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Abstract: This research aims to implement the Naive Bayes Classifier method to 
determine the activity level of adolescents, a group that tends to be active in various 
activities. This method is chosen due to its ability to classify complex data. The data is 
obtained through surveys involving adolescents from dif ferent social environments, 
covering activities such as sports, academics, social engagements, and others. The 
implementation process includes data preprocessing, model training with training data, 
and model testing using test data. The results show that the Naive Bayes Classifier can 
accurately classify adolescents into active or inactive categories based on the given data. 
These findings can serve as a reference for educational institutions, youth organizations, 
and government bodies in developing programs to enhance adolescent activity levels and 
as a basis for further research in classifying adolescent data using more advanced 
methods. 
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan metode Naive Bayes 
Classifier dalam menentukan keaktifan remaja, yang merupakan kelompok usia aktif 
dalam berbagai kegiatan. Metode ini dipilih karena kemampuannya dalam klasifikasi data 
kompleks. Data diperoleh melalui survei terhadap remaja di berbagai lingkungan sosial, 
mencakup kegiatan olahraga, akademik, sosial, dan lainnya. Proses implementasi 
meliputi preprocessing data, pelatihan model dengan data latih, dan pengujian model 
menggunakan data uji. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Naive Bayes Classifier 
mampu secara akurat mengklasifikasikan keaktifan remaja menjadi kategori aktif atau 
tidak aktif berdasarkan data yang ada. Hasil ini dapat menjadi acuan bagi lembaga 
pendidikan, organisasi pemuda, dan pemerintah dalam menyusun program untuk 
meningkatkan keaktifan remaja serta menjadi dasar untuk penelitian lanjutan dalam 
pengklasifikasian data remaja menggunakan metode lebih canggih. 

 
Kata kunci: Data Mining, Keaktifan Remaja, Remaja Masjid, Naïve Bayes Classifier, 

Kota Medan 
   
 

PENDAHULUAN 

 
Forum Komunikasi Remaja Masjid 

(FKRM) se-Perumnas Mandala adalah 
lembaga resmi Kecamatan Percut Sei 
Tuan yang berada di Perumnas Mandala. 
FKRM se-Perumnas Mandala tergabung 
dari 12 Remaja Masjid aktif di Perumnas 
Mandala dan sekitarnya. FKRM se-
Perumnas Mandala dibentuk bertujuan 
untuk menumbuhkan nilai-nilai soladari 
tas dan kebersamaan antar remaja masjid 

yang ada di perumnas mandala dan 
sekitarnya (Maisurah, 2023). FKRM se-
Perumnas Mandala juga memiliki peranan 
untuk membentuk kader-kader calon 
pengurus. 

Pengurus FKRM se-Perumnas 
Mandala saat ini sudah memiliki data 
kader FKRM se-Perumnas Mandala yang 
akan dijadikan calon pengurus. Namun 
pengurus FKRM se-Perumnas Mandala 
masih terkendala karena belum menemu 
kan cara tepat untuk menentukan kriteria 



Journal of Science and Social Research                          ISSN 2615 – 4307  (Print) 
Nov 2024, VII (4): 2133 - 2138    ISSN 2615 – 3262  (Online) 
Available online at http://jurnal.goretanpena.com/index.php/JSSR 

 

2134 
 

remaja aktif yang akan dijadikan 
pengurus (Huda, 2022). Dikarenakan 
jumlah data kader yang banyak, tidak 
memiliki tingkat akurasi pada Dataset 
remaja aktif dan adanya potensi 
perubahan data dari oknum-oknum yang 
tidak bertanggung jawab, sehingga 
membuat pengurus FKRM se-Perumnas 
Mandala sulit serta kurang efektif untuk 
menentukan kriteria calon pengurus 
tersebut. Dari fenomena diatas diperlukan 
Data Mining metode Naïve Bayes 
Classifier karena dapat mengklasifikasi 
serta menentukan remaja aktif di FKRM 
se-Perumnas Mandala secara efisien 
dengan nilai akurasi yang kompetitif 
(Zakasih & Handoko, 2022). 

Nungky Asmiati dan Fatmawati 
(2020) judul penelitian ini adalah 
“Penerapan Algoritma Naïve Bayes 
Classifier untuk Mengklasifikasi 
Pengaruh Negatif Game Online Bagi 
Remaja Milenial”. Dalam penelitian ini 
menggunakan metode Naïve Bayes 
Classifier untuk menentukan pengaruh 
negatif Game Online dengan akurasi 
mencapai 89%. Suhendro Busono (2020) 
judul penelitian ini adalah “Optimasi 
Naïve Bayes Classifier Algoritma 
Genetika Sebagai Seleksi Fitur Untuk 
Memprediksi Performa Siswa”. Dalam 
penelitian ini menggunakan metode Naïve 
Bayes Classifier untuk menentukan 
tingkat performa siswa dengan akurasi 
mencapai 89%. Dari 2 penelitian di atas 
yang membahas tentang dampak negatif 
Game Online dan prediksi performa siswa 
terdapat pembaruan pada penilitan penulis 
yaitu kedua penelitin di atas 
menggunakan RapidMiner sedang penulis 
menggunakan Python. Penulis juga 
melakukan pembaruan terhadap studi 
kasus yaitu penentuan remaja aktif. 

Dari latar belakang di atas peneliti 
mengambil judul “Implementasi Naïve 
Bayes Classifier Dalam Menentukan 
Remaja Aktif di Forum Komunikasi 
Remaja Masjid se-Perumnas Mandala” 
diharapkan dengan adanya penelitian ini 
dapat menjadi jawaban para pengurus 
Forum Komunikasi Remaja Masjid se-
Perumnas Mandala. 

METODE 

 
Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 
sebagai berikut: 
1. Studi Pustaka 

Pada tahapan ini, penulis mempero 
leh berbagai data dari informasi 
penunjang lainnya yang berhubungan 
dan mendukung penelitian (Irawan et 
al., 2021) (Zulfa et al., 2021). 

2. Observasi 
Penulis melakukan pengamatan 
secara langsung dalam kegiatan 
pendataan yang dilakukan oleh 
Forum Komunikasi Remaja  Masjid 
se-Perumnas Mandala agar 
akurasi/ketepatan pada data yang 
akan diberikan oleh Forum 
Komunikasi Remaja  Masjid se-
Perumnas Mandala bisa menjadi 
lebih akurat (Suhardi et al., 2023). 

3. Wawancara 
Pada tahapan ini, penulis mewa 
wancarai Muhammad Rizky selaku 
ketua Forum Komunikasi Remaja 
Masjid se-Perumnas Mandala untuk 
mengetahui jumlah anggota kemu 
dian melakukan pengumpulan data 
berdasarkan dari Forum Komunikasi 
Remaja Masjid se-Perumnas Manda 
la (Irwanto, 2021). 

 
Flowchart  

 

 
Gambar 1. Flowchart Metode Naïve 

Bayes Classifier 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Perancangan 

Perancangan Database 
Berikut adalah desain database 

yang digunakan dalam sistem data mining 
untuk menentukan keaktifan remaja 
menggunakan naïve bayes classifier, 
yaitu: 

 
Gambar 2. Rancangan Database 

Folder dataset akan berisi file 
dataset berbasis CSV yang akan 
digunakan sebagai data training pada 
sistem penentuan keaktifan remaja forum 
komunikasi remaja masjid se-perumnas 
mandala. folder datasetbaru akan berisi 
file dataset baru berbasis csv yang akan 
digunakan sebagai data testing pada 
sistem penentuan keaktifan remaja forum 
komunikasi remaja masjid se-perumnas 
mandala. 
 
Perancangan User Interface 

Perancangan user interface 
input/output bertujuan untuk membentuk 
user interface sistem yang terintegrasi 
dengan perangkat lunak agar sistem lebih 
mudah dipahami. Adapun perancangan 
user interface terdiri dari halaman login, 
halaman data training, halaman data 
testing, halaman proses naïve bayes 
classifier, halaman klasifikasi, halaman 
laporan dan halaman logout. Berikut 
adalah perancangan user interface yang 
akan diimplementasikan di sistem 
berbasis jupyter notebook. 
 

Rancangan Tampilan Halaman Data 

Training 
Halaman data training adalah menu 

untuk user menginput serta melihat data 
training pada sistem penentuan keaktifan 
remaja. 

 
Gambar 3. Rancangan User Interface 

Data Training 
 

Rancangan Tampilan Halaman Data 
Testing 

Halaman data testing adalah menu 
untuk user menginput serta melihat data 
testing pada sistem penentuan keaktifan 
remaja. 

 
Gambar 4. Rancangan User Interface 

Data Testing 
 

Naïve Bayes Classifier 

Halaman proses Naïve Bayes 
Classifier adalah menu untuk sistem 
menjalankan preprocessing, menentukan 
probabilitas, klasifikasi keaktifan forum 
komunikasi remaja masjid se-perumnas 
mandala dan confussion matrix. 

 
Gambar 5. Rancangan User Interface 

Proses Naïve Bayes Classifier 
 

Rancangan Tampilan Halaman 

Laporan 
Halaman ini merupakan halaman 

yang akan menampilkan export dataset 



Journal of Science and Social Research                          ISSN 2615 – 4307  (Print) 
Nov 2024, VII (4): 2133 - 2138    ISSN 2615 – 3262  (Online) 
Available online at http://jurnal.goretanpena.com/index.php/JSSR 

 

2136 
 

dan dataset baru yang ada pada jupyter 
notebook  ke dalam bentuk excel dan 
disimpan ke dalam folder python. 

 
Gambar 6. Rancangan User Interface 

Laporan 
 

Penerapan 

Tampilan Halaman Data Training 

Halaman data training akan dapat 
diakses, karena user telah berhasil 
memasukkan password dengan benar. 
User dapat meng-input dataset yang 
sebelumnya sudah dimasukkan di 
database yang akan digunakan sebagai 
data training. User juga dapat melihat 
print dari data training. 

 
Gambar 7. Tampilan Data Training 

 

Tampilan Halaman Data Testing 
Halaman data testing akan bisa 

terakses, jika user telah menyelesaikan 
halaman data training. User dapat meng-
input dataset baru yang sebelumnya sudah 
dimasukkan di database yang akan 
digunakan sebagai data testing. User juga 
dapat melihat print dari data testing. 

 
Gambar 8. Tampilan Data Testing 

 
Tampilan Halaman Proses Naïve Bayes 

Classifier 

Halaman proses naïve bayes 
classifier akan bisa akses, jika user telah 
menyelesaikan halaman data testing. 
Sistem akan melakukan preprocessing 
serta membuat probabilitas dari data 
training, setelah probabilitas didapatkan 
maka sistem akan melakukan klasifikasi 
ke data training dan data testing dan 
melakukan perhitungan accuration score. 
User dapat melihat hasil klasifikasi dan 
perhitungan accuration score akan 
diprint.  
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Gambar 9. Tampilan Proses Naïve Bayes 

Classifier 
 

Tampilan Halaman Laporan 
Halaman laporan akan bisa akses, 

jika user telah menyelesaikan halaman 
proses naïve bayes classifier. User dapat 
export data training dan data testing ke 
dalam file dengan nama yang bisa user 
sesuaikan sendiri yang akan tersimpan 
pada folder python. 

 
Gambar 10. Tampilan Laporan 

 
Gambar 11. File Laporan 

Accuration Score yang didapatkan 
dengan mengimplementasi Naïve Bayes 
Classifier pada Data Training di Jupyter 
Notebook  adalah 65,7% atau 46 data 
benar dari 70 data pemain. Dari 
Accuration Score tersebut, peneliti 
menilai probabilitas yang dihasilkan 
sudah melebihi 50%. Accuration Score 
sudah melebih 50% peneliti berasumsi 
bahwa probabilitas dapat dijadikan 
sebagai acuan. File laporan berisi hasil 
data keaktifan baru yang akan menjadi 
pembeda dari data keaktifan lama. File 
laporan tersebut berfungsi untuk 
mempermudah Pengurus Forum 
Komunikasi Remaja Masjid se-Perumnas 
Mandala memperbarui data yang lama. 

 

 
SIMPULAN 
 
 Berdasarkan hasil penelitian dan 
pembahasan pada sub bab sebelumnya, 
dapat diambil suatu kesimpulan sebagai 
berikut: Naïve Bayes Classifier telah 
berhasil diimplementasikan pada Dataset 
Forum Komunikasi Remaja Masjid se-
Perumnas Mandala untuk menentukan 
keaktifan remaja pada Dataset dan 
Dataset baru. Pada BAB IV Data yang 
digunakan sebanyak 100 data remaja dari 
100 Dataset dengan 70 Data Training dan 
30 Data Testing. Accuration Score dari 
Dataset remaja Forum Komunikasi 
Remaja Masjid se-Perumnas Mandala 
adalah 85%. 
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