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Abstract: Payment of Education Development Contribution (SPP) is a crucial element in 

supporting school operations, but the payment system that is still done manually often 

faces various obstacles, such as late payments, recording errors, and lack of 

transparency in financial management. Therefore, this research aims to optimise the 

web-based SPP payment system using the CodeIgniter framework at SMK Multi Karya to 

improve efficiency and accuracy in the school financial administration process. The 

development of this system uses the Rapid Application Development (RAD) method which 

allows system design and implementation to be carried out more quickly and flexibly 

through an iterative approach and direct interaction with users. The developed system 

provides key features such as automatic payment recording, bill notifications, real-time 

transaction reports, and accessibility for students and parents to monitor payment status. 

The results of this study show that the implementation of a web-based system with 

CodeIgniter is able to increase efficiency in the administration process of tuition 

payments, reduce the level of recording errors, and accelerate the preparation of school 

financial reports. With this system, school financial management becomes more 

transparent, accurate, and structured, thus supporting the improvement of the quality of 

administrative services at SMK Multi Karya. 

 

Keywords: Tuition Payment, Information Systems, CodeIgniter, Rapid Application  

      Development, Schools. 

 

Abstrak: Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) merupakan elemen 

krusial dalam mendukung operasional sekolah, tetapi sistem pembayaran yang masih 

dilakukan secara manual sering kali menghadapi berbagai kendala, seperti keterlambatan 

pembayaran, kesalahan pencatatan, serta minimnya transparansi dalam pengelolaan 

keuangan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalkan sistem 

pembayaran SPP berbasis web dengan menggunakan framework CodeIgniter pada SMK 

Multi Karya guna meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam proses administrasi 

keuangan sekolah. Pengembangan sistem ini menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) yang memungkinkan perancangan dan implementasi sistem 

dilakukan dengan lebih cepat dan fleksibel melalui pendekatan iteratif serta interaksi 

langsung dengan pengguna. Sistem yang dikembangkan menyediakan fitur utama seperti 

pencatatan pembayaran otomatis, notifikasi tagihan, laporan transaksi real-time, serta 

aksesibilitas bagi siswa dan orang tua dalam memantau status pembayaran. Hasil dari 

penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan sistem berbasis web dengan CodeIgniter 

mampu meningkatkan efisiensi dalam proses administrasi pembayaran SPP, mengurangi 

tingkat kesalahan pencatatan, serta mempercepat penyusunan laporan keuangan sekolah. 

Dengan adanya sistem ini, pengelolaan keuangan sekolah menjadi lebih transparan, 

akurat, dan terstruktur, sehingga mendukung peningkatan kualitas layanan administrasi di 

SMK Multi Karya. 

 

Kata kunci: Pembayaran SPP, Sistem Informasi, CodeIgniter, Rapid Application 

Development, Sekolah. 
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PENDAHULUAN 

 

Sistem pembayaran Sumbangan 

Pembinaan Pendidikan (SPP) merupakan 

aspek krusial dalam pengelolaan 

keuangan sekolah karena berperan dalam 

mendukung operasional dan 

pengembangan fasilitas pendidikan. 

Namun, pada banyak sekolah, termasuk 

SMK Multi Karya, sistem pembayaran 

SPP masih dilakukan secara manual, 

sehingga rentan terhadap berbagai 

kendala seperti kesalahan pencatatan, 

keterlambatan pembayaran, kurangnya 

transparansi, serta sulitnya dalam proses 

rekapitulasi dan pelaporan keuangan. 

Proses manual yang masih menggunakan 

pencatatan di buku atau lembar kerja 

sering kali menyebabkan inkonsistensi 

data, kesalahan administrasi, serta 

kurangnya efisiensi dalam proses 

pembayaran dan pengelolaan keuangan 

sekolah.(Muhammad Syahputra Novelan, 

2024)(Syahputra Novelan, 2024) 

Perkembangan teknologi informasi 

telah memberikan solusi terhadap 

berbagai permasalahan administrasi 

sekolah, salah satunya adalah dengan 

penerapan sistem pembayaran berbasis 

web yang dapat meningkatkan efisiensi 

dan akurasi dalam pengelolaan data 

keuangan. Framework CodeIgniter dipilih 

sebagai dasar pengembangan sistem 

karena memiliki performa yang ringan, 

fleksibel, serta mendukung 

pengembangan aplikasi berbasis web 

dengan struktur yang lebih terorganisir. 

Dengan menggunakan sistem berbasis 

web, proses pembayaran SPP dapat 

dilakukan secara lebih praktis dan 

transparan, memungkinkan siswa dan 

orang tua untuk mengakses informasi 

pembayaran secara real-time, serta 

membantu pihak sekolah dalam 

melakukan pencatatan, monitoring, dan 

pembuatan laporan keuangan dengan 

lebih cepat dan akurat.(Saputri & Utomo, 

n.d.)(Hidayatun, 2016; Mestika & 

Syahputra Novelan, 2024) 

Untuk memastikan pengembangan 

sistem berjalan secara optimal dan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna, metode 

Rapid Application Development (RAD) 

diterapkan dalam penelitian ini. Metode 

RAD memungkinkan proses 

pengembangan dilakukan secara iteratif 

dengan prototipe yang terus diperbaiki 

berdasarkan umpan balik dari pengguna. 

Pendekatan ini mempersingkat waktu 

pengembangan dibandingkan metode 

konvensional, sekaligus memastikan 

bahwa sistem yang dihasilkan benar-benar 

sesuai dengan kebutuhan 

sekolah.(Hidayatun, 2016)(Dedi Irawan et 

al., 2017; Mayasari, 2015) 

Berdasarkan latar belakang 

tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengembangkan sistem 

pembayaran SPP berbasis web 

menggunakan framework CodeIgniter 

dengan metode Rapid Application 

Development (RAD) di SMK Multi 

Karya. Diharapkan dengan adanya sistem 

ini, proses pembayaran SPP dapat 

berjalan lebih efisien, akurat, dan 

transparan, sehingga dapat meningkatkan 

kualitas layanan administrasi sekolah 

serta mempermudah siswa, orang tua, dan 

pihak sekolah dalam mengelola 

pembayaran dan pelaporan 

keuangan.(Novelan et al., 2023)(Hafizah 

et al., 2024)(Hendrawan, Perwitasari, & 

Arifin, 2023) 

 

 

METODE 

 

Metode Rapid Application 

Development (RAD) merupakan salah 

satu pendekatan dalam pengembangan 

perangkat lunak yang menekankan pada 

kecepatan dan fleksibilitas dalam proses 

pengembangannya. Metode ini dirancang 

untuk mempercepat siklus pengembangan 

perangkat lunak dengan menggunakan 

prototipe yang dapat diuji dan diperbaiki 

secara terus-menerus berdasarkan umpan 

balik dari pengguna. Dalam konteks 

penelitian ini, metode RAD diterapkan 

untuk mengoptimalkan sistem 

pembayaran SPP berbasis web 

menggunakan framework CodeIgniter di 

SMK Multi Karya.(Gustina & Leidiyana, 

n.d.)(Oktavia et al., 2020) 
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Gambar 1 Metode RAD  

 

Dalam penelitian ini, metode RAD 

digunakan untuk membangun sistem 

pembayaran SPP yang lebih efisien, 

transparan, dan terstruktur. Sistem 

berbasis web yang dikembangkan 

menggunakan framework CodeIgniter 

diharapkan mampu mengotomatisasi 

pencatatan pembayaran, meminimalkan 

kesalahan dalam administrasi keuangan, 

serta meningkatkan aksesibilitas 

informasi bagi siswa dan orang tua. 

Dengan adanya sistem ini, proses 

pembayaran SPP di SMK Multi Karya 

dapat dilakukan dengan lebih cepat, 

mudah, dan terintegrasi, sehingga 

mendukung peningkatan kualitas layanan 

administrasi sekolah. 

1. Requirement Planning 

Requirement Planning merupakan 

tahap awal dalam metode Rapid 

Application Development (RAD) 

yang bertujuan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan sistem 

yang akan dikembangkan. Dalam 

penelitian ini, tahap Requirement 

Planning dilakukan untuk memahami 

permasalahan dalam sistem 

pembayaran SPP di SMK Multi 

Karya yang masih bersifat manual 

dan rentan terhadap kesalahan 

pencatatan serta kurangnya 

transparansi. Pada tahap ini, 

dilakukan analisis kebutuhan teknis 

dan fungsional sistem, termasuk 

pemilihan framework CodeIgniter 

serta perancangan fitur utama seperti 

pencatatan pembayaran, notifikasi 

tagihan, dan pelaporan keuangan. 

Proses ini melibatkan komunikasi 

dengan pihak sekolah guna 

memastikan sistem yang 

dikembangkan dapat memberikan 

solusi yang efektif. Dengan 

pendekatan RAD, kebutuhan 

pengguna dapat diakomodasi secara 

fleksibel, sehingga sistem yang 

dihasilkan lebih sesuai dengan 

kebutuhan dan mampu 

mengoptimalkan proses pembayaran 

SPP secara efisien.(Penjualan Online 

Berbasis Website et al., 2019) 

2. User Design 

User Design merupakan tahap dalam 

metode Rapid Application 

Development (RAD) yang berfokus 

pada pembuatan dan penyempurnaan 

desain sistem berdasarkan kebutuhan 

pengguna. Dalam penelitian ini, 

tahap User Design diterapkan untuk 

merancang antarmuka dan alur kerja 

sistem pembayaran SPP berbasis web 

di SMK Multi Karya menggunakan 

framework CodeIgniter. Proses ini 

melibatkan pembuatan prototipe 

yang mencerminkan fitur utama 

seperti pencatatan pembayaran, 

notifikasi tagihan, serta pelaporan 

keuangan. Pengguna, termasuk staf 

administrasi dan orang tua siswa, 

berperan aktif dalam memberikan 

umpan balik terhadap desain yang 

dibuat, sehingga sistem dapat 

disesuaikan secara iteratif untuk 

meningkatkan efisiensi dan 

kemudahan penggunaan. Dengan 

pendekatan ini, sistem yang 

dikembangkan menjadi lebih 

interaktif, user-friendly, serta sesuai 

dengan kebutuhan sekolah dalam 

mengoptimalkan proses pembayaran 

SPP.(Izhari & Dhany, 

2023)(Syahputra Novelan & 

Mariance, 2023) 

3. Construction 

Construction merupakan tahap dalam 

metode Rapid Application 

Development (RAD) yang berfokus 

pada pengembangan sistem 

berdasarkan desain yang telah 

disusun sebelumnya. Dalam 

penelitian ini, tahap Construction 

diterapkan untuk membangun sistem 

pembayaran SPP berbasis web di 

SMK Multi Karya menggunakan 
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framework CodeIgniter. Pada tahap 

ini, pengkodean dilakukan dengan 

mengimplementasikan fitur utama 

seperti pencatatan pembayaran, 

notifikasi tagihan, serta pembuatan 

laporan keuangan. Sistem 

dikembangkan secara iteratif dengan 

memperhatikan umpan balik dari 

pengguna untuk memastikan 

fungsionalitas yang optimal. 

Pengujian juga dilakukan secara 

berkala guna mendeteksi dan 

memperbaiki kesalahan sebelum 

implementasi akhir. Dengan 

pendekatan ini, sistem yang 

dihasilkan dapat lebih stabil, 

responsif, dan sesuai dengan 

kebutuhan sekolah dalam mengelola 

pembayaran SPP secara efisien. 

4. Cutover 

Cutover merupakan tahap akhir 

dalam metode Rapid Application 

Development (RAD) yang berfokus 

pada implementasi sistem ke 

lingkungan nyata. Dalam penelitian 

ini, tahap Cutover diterapkan untuk 

menerapkan sistem pembayaran SPP 

berbasis web di SMK Multi Karya 

menggunakan framework 

CodeIgniter. Proses ini mencakup 

migrasi data dari sistem lama, 

pelatihan pengguna, serta pengujian 

akhir untuk memastikan sistem 

berjalan dengan optimal. Selama 

tahap ini, dilakukan pemantauan dan 

perbaikan jika ditemukan kendala 

dalam penggunaan sistem. Dengan 

pendekatan ini, sistem yang 

dikembangkan dapat langsung 

digunakan oleh staf administrasi, 

siswa, dan orang tua, sehingga proses 

pembayaran SPP menjadi lebih 

efisien, transparan, dan 

terstruktur.(Hendrawan, Perwitasari, 

& Ritonga, 2023) 

 

Rancangan Sistem 
Rancangan sistem use case pada 

penelitian ini bertujuan untuk 

menggambarkan interaksi antara 

pengguna dengan sistem pembayaran SPP 

berbasis web yang dikembangkan 

menggunakan framework CodeIgniter di 

SMK Multi Karya. Use case diagram 

digunakan untuk memvisualisasikan 

fungsi utama sistem serta peran masing-

masing pengguna dalam melakukan 

berbagai aktivitas yang berkaitan dengan 

pembayaran SPP. Sistem ini memiliki 

beberapa aktor utama, yaitu administrator, 

staf keuangan, siswa, dan orang tua. 

Administrator bertanggung jawab dalam 

mengelola data pengguna, mengatur hak 

akses, dan memantau keseluruhan sistem. 

Staf keuangan memiliki peran dalam 

mencatat pembayaran, membuat laporan 

keuangan, serta mengelola tagihan SPP. 

Siswa dan orang tua dapat mengakses 

sistem untuk melihat tagihan, melakukan 

pembayaran, serta memperoleh bukti 

transaksi. 

Gambar 2 Use Case Diagram  

 

Activity Diagram 
Activity diagram pada sistem 

pembayaran SPP berbasis web di SMK 

Multi Karya menggambarkan alur proses 

utama dalam sistem. Proses dimulai 

dengan pengguna melakukan login, 

kemudian sistem menampilkan dashboard 

sesuai peran pengguna. Staf keuangan 

dapat mengelola data pembayaran, 

membuat tagihan, dan menghasilkan 

laporan, sementara siswa dan orang tua 

dapat melihat tagihan serta melakukan 

pembayaran. Setelah pembayaran 

berhasil, sistem memperbarui status 

tagihan dan mengirim notifikasi. Aktivitas 

ini memastikan transaksi berjalan efisien, 

transparan, dan terdokumentasi dengan 
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baik.. Activity Diagram Admin dari 

sistem yang dirancang dapat dilihat pada 

Gambar 3. 

Gambar 3 Activity Diagram Admin 

 

Dari gambar 3 menjelaskan tentang 

bagaimana proses dari aktifitas Admin 

dalam memilih menu pada sistem 

pembayaran spp. Sistem akan 

menampilkan apabila admin memilih 

beberapa menu dan submenu. Admin juga 

berfungsi untuk mengatur password 

siswa, orang tua, petugas dan pimpinan 

jika lupa password, menyetujui jika ada 

pembayaran SPP dari siswa atau orang 

tua serta mencetak laporan pembayaran 

SPP bulanan atau keseluruhan. 

Selanjutnya akan ditampilkan bagaimana 

proses aktifitas user yaitu siswa dan orang 

tua menggunakan sistem pembayaran spp. 

Adapun gambar 4 menampilkan proses 

activity user. 

Gambar 4 User (Siswa / Orang Tua) 

Class Diagram 
Class Diagram adalah salah satu 

jenis diagram struktur pada UML yang 

menggambarkan dengan jelas struktur 

serta deskripsi class, atribut, metode, dan 

hubungan dari setiap objek table pada 

basisdata. Bersifat statis, dalam artian 

diagram kelas bukan menjelaskan apa 

yang terjadi jika kelas-kelasnya 

berhubungan, melainkan menjelaskan 

hubungan apa yang terjadi 

 
Gambar 5 Class Diagram 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem pembayaran SPP berbasis 

web yang dikembangkan dengan 

framework CodeIgniter telah berhasil 

mengoptimalkan proses pembayaran di 

SMK Multi Karya. Sistem ini 

memungkinkan transaksi pembayaran 

menjadi lebih efisien, akurat, dan 

terdokumentasi dengan baik. Melalui 

metode Rapid Application Development 

(RAD), pengembangan sistem dilakukan 

secara iteratif dengan umpan balik 

langsung dari pengguna, sehingga sistem 

dapat disesuaikan dengan kebutuhan 

sekolah. Pengujian menunjukkan bahwa 

sistem mampu memproses pembayaran 

secara real-time, mengurangi kesalahan 

pencatatan, dan meningkatkan 

transparansi dalam pelaporan keuangan. 

Dari sisi pengguna, siswa dan orang tua 

dapat dengan mudah mengakses riwayat 

pembayaran, sementara pihak 

administrasi sekolah mendapatkan 

kemudahan dalam mengelola data 

keuangan. Dengan adanya fitur notifikasi 

dan laporan otomatis, pengelolaan 
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pembayaran menjadi lebih terorganisir 

dan efektif. Secara keseluruhan, 

penerapan sistem ini memberikan solusi 

yang lebih modern dan efisien dalam 

manajemen pembayaran SPP di SMK 

Multi Karya. 

 

Tampilan Menu Dashboard Admin 

Tampilan menu dashboard admin 

pada sistem pembayaran SPP berbasis 

web di SMK Multi Karya dirancang 

untuk memberikan kemudahan dalam 

mengelola data pembayaran. Dashboard 

ini menampilkan ringkasan informasi 

penting, seperti total pembayaran yang 

telah diterima, jumlah siswa yang telah 

dan belum membayar, serta laporan 

transaksi secara real-time. 

 
Gambar 6 Tampilan Dashboard Admin 
 

Tampilan Menu Murid Admin 

Pada tampilan menu murid admin 

merupakan tampilan dimana admin 

melihat daftar murid dari kelas 10 sampai 

dengan kelas 12. Dimasing – masing 

kelas admin juga bisa melihat siswa atau 

siswi yang sudah melakukan pembayaran 

tagihan spp. Jika siswa tersebut sudah 

melakukan pembayaran maka admin 

mengecek dan menyetujui jika 

pembayaran tersebut benar dilakukan. 

Untuk tampilan halaman menu murid 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 7 Tampilan Menu Murid 

Admin 

Tampilan Pengaturan Menu User 

Tampilan pengaturan menu user 

pada sistem pembayaran SPP berbasis 

web di SMK Multi Karya dirancang 

untuk mempermudah admin dalam 

mengelola data pengguna. Melalui menu 

ini, admin dapat menambah, mengedit, 

dan menghapus akun pengguna, termasuk 

menentukan peran dan hak akses masing-

masing. 

 
Gambar 8 Tampilan Pengaturan Menu 

User 

 

Tampilan Pengaturan Menu User 

Murid 

Tampilan pengaturan menu user 

murid pada sistem pembayaran SPP 

berbasis web di SMK Multi Karya 

dirancang untuk mempermudah admin 

dalam mengelola data siswa. Menu ini 

memungkinkan admin untuk menambah, 

mengedit, dan menghapus akun murid, 

serta mengatur informasi penting seperti 

nama, kelas, dan status pembayaran. 

 
Gambar 9 Tampilan Pengaturan Menu 

User Murid 
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Tampilan Pengaturan Menu User 

Orang Tua  

Pada tampilan Pengaturan menu 

user orang tua merupakan tampilan 

dimana menu ini terdapat pengaturan 

akun orang tua yang bisa akses langsung 

histori pembayaran anaknya. Untuk 

tampilan pengaturan menu user orang tua 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 10 Tampilan Menu Absensi 

 

Tampilan Pembayaran User 

Pada tampilan pembayaran user 

merupakan tampilan untuk pembayaran 

tagihan spp pada siswa dengan 

melampirkan bukti transfer melalui m-

banking ataupun mesin ATM. Untuk 

tampilan pembayaran user dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 11 Tampilan Pembayaran 

User 

 

 

SIMPULAN 
 

 Kesimpulan dari penelitian ini 

adalah bahwa sistem pembayaran SPP 

berbasis web yang dikembangkan dengan 

framework CodeIgniter di SMK Multi 

Karya telah berhasil mengoptimalkan 

proses administrasi keuangan sekolah. 

Penerapan metode Rapid Application 

Development (RAD) memungkinkan 

sistem dikembangkan secara cepat dan 

fleksibel sesuai dengan kebutuhan 

pengguna, sehingga menghasilkan solusi 

yang efisien dan efektif dalam 

pengelolaan pembayaran SPP. Sistem ini 

mampu meningkatkan efisiensi 

pencatatan transaksi, mengurangi 

kesalahan administrasi, serta 

menyediakan laporan keuangan secara 

real-time. Dengan fitur verifikasi otomatis 

dan akses yang mudah bagi siswa, orang 

tua, serta admin sekolah, sistem ini 

membantu mempercepat proses 

pembayaran dan meningkatkan 

transparansi dalam pengelolaan keuangan. 

Selain itu, desain antarmuka yang user-

friendly dan responsif mempermudah 

pengguna dalam mengakses informasi 

pembayaran, sementara sistem keamanan 

yang diterapkan memastikan 

perlindungan data pengguna. Secara 

keseluruhan, sistem ini memberikan 

solusi modern dalam manajemen 

pembayaran SPP, meningkatkan efisiensi 

administrasi sekolah, serta mendukung 

digitalisasi dalam proses keuangan di 

SMK Multi Karya. 
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