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Abstract: The calculator is a calculating tool invented by a French mathematician in
1642, namely Blaise Pascal. Until now, the development of calculators has evolved in
terms of size, features, to increasingly sophisticated computational speed performance.
The use of calculators can make it easier for humans to perform arithmetic operations.
Currently, there are problems with the process of entering numbers on a calculator, for
example if we want to calculate the value of numbers on written media such as paper,
whiteboards or other writing media, the user must first look at the text one by one and
enter it carefully because if If there is an error in the number input, the calculation result
will also experience an error. To overcome the above problem, the author will utilize
Optical Character Recognition (OCR) technology in the process of extracting text data
on a digital image so that users do not need to enter numbers into the calculator one by
one, users only need to take pictures of handwritten calculations to be performed and the
system will automatically calculate based on the extraction results from OCR.
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Abstrak: Kalkulator merupakan alat bantu hitung yang ditemukan oleh seorang
matematikawan Prancis pada tahun 1642 vyaitu Blaise Pascal. Hingga saat ini,
perkembangan kalkulator telah berevolusi mulai dari segi ukuran, fitur, hingga performa
kecepatan hitung yang semakin canggih. Penggunaan kalkulator dapat memudahkan
manusia dalam melakukan operasi hitung aritmatika. Saat ini, terdapat kendala masalah
pada proses pemasukan angka pada kalkulator sebagai contoh jika kita ingin menghitung
nilai dari angka-angka pada media tulis seperti kertas, papan tulis atau media tulis
lainnya, pengguna harus terlebih dahulu melihat teks satu persatu dan memasukkannya
secara seksama karena jika terdapat kesalah dalam input angka maka hasil perhitungan
juga akan mengalami kesalahan. Untuk mengatasi masalah diatas, penulis akan
memanfaatkan teknologi Optical Character Recognition (OCR) dalam proses ekstrasi
data teks pada suatu citra digital sehingga pengguna tidak perlu memasukkan angka ke
dalam kalkulator satu persatu, pengguna hanya cukup mengambil gambar dari tulisan
tangan perhitungan yang akan dilakukan dan sistem akan secara otomatis menghitung
berdasarkan hasil ekstraksi dari OCR.

Kata kunci: Ekstraksi, Kalkulator, OCR, Tulisan Tangan, Teks.

PENDAHULUAN

Kalkulator merupakan alat bantu
hitung yang ditemukan oleh seorang
matematikawan Prancis pada tahun 1642
yaitu Blaise Pascal. Hingga saat ini,
perkembangan kalkulator telah berevolusi
mulai dari segi ukuran, fitur, hingga

performa kecepatan hitung yang semakin
canggih. Saat ini, penggunaan kalkulator
banyak digunakan dalam berbagai bidang
salah satunya yaitu bisnis atau transaksi
penjualan.

Penggunaan  kalkulator  dapat
memudahkan manusia dalam melakukan
operasi hitung aritmatika. Saat ini,


mailto:rickram0704@gmail.com
mailto:iskandargayo@gmail.com
mailto:barany_fachri@dosen.pancabudi.ac.id
mailto:rinelprayudi21@gmail.com

Journal of Science and Social Research
June 2022, V (2): 272 - 278

ISSN 2615 — 4307 (Print)
ISSN 2615 — 3262 (Online)

Available online at http://jurnal.goretanpena.com/index.php/JSSR

terdapat kendala masalah pada proses
pemasukan angka pada kalkulator sebagai
contoh jika kita ingin menghitung nilai
dari angka-angka pada media tulis seperti
kertas, papan tulis atau media tulis
lainnya, pengguna harus terlebih dahulu
melihat  teks satu  persatu  dan
memasukkannya secara seksama karena
jika terdapat kesalah dalam input angka
maka hasil perhitungan juga akan
mengalami kesalahan. Oleh sebab itu,
diperlukan suatu teknologi yang dapat
melakukan proses perhitungan secara
otomatis dengan menggunakan media
tulis sehingga pengguna tidak perlu
memasukkan angka yang ingin dihitung
satu persatu kedalam kalkulator digital.

Untuk mengatasi masalah diatas,
penulis akan memanfaatkan teknologi
Optical Character Recognition (OCR)
dalam proses ekstrasi data teks pada suatu
citra digital sehingga pengguna tidak
perlu  memasukkan angka ke dalam
kalkulator satu persatu, pengguna hanya
cukup mengambil gambar dari tulisan
tangan perhitungan yang akan dilakukan
dan sistem akan secara otomatis
menghitung berdasarkan hasil ekstraksi
dari OCR.. Oleh karena itu, penulis
mengambil judul “PEMANFAATAN
TEKNOLOGI OCR (OPTICAL
CHARACTER RECOGNITION)
DALAM PEMBUATAN APLIKASI
KALKULATOR TULISAN TANGAN
SEDERHANA”.

METODE

Pada penelitian ini, data dan
informasi yang dikumpulkan adalah data
yang dapat menunjang  penelitian.
Pengumpulan data dalam penelitian ini
dilakukan dengan metode, yaitu:

1. Studi pustaka, dalam penelitian ini
penulis ambil dari beberapa sumber
seperti jurnal, buku dan internet.

2. Pengumpulan data, dalam penelitian
ini penulis mengumpulkan data
sampel melalui internet dan jurnal.

3.

10.

Rumusan masalah utama yang
penulis angkat pada penelitian ini
ialah  tentang tidak efieisnnya
pemakaian kalkulator karena
pengguna harus menulis angka satu
persatu terlebih dahulu dan sering
mengalami kesalahan dalam proses
penulisan angka.

Tujuan utama dari penulisan dan
pembuatan sistem ini ialah untuk
mempermudah dan mempercepat
pengguna dalam  menyelesaikan
perhitungan sederhana angka dalam
jumlah besar.

Manfaat yang didapat dalam
penulisan dan pembuatan sistem ini
jialah  pengguna  tidak  perlu

menuliskan angka satu persatu pada
aplikasi melainkan pengguna cukup
memilih gambar angka yang ingin
dihitung.

Analisa sistem, masalah dalam
penelitian ini adalah bagaimana cara
mengekstraksi angka pada suatu
gambar sehingga dapat diproses dan
dihitung melalui program.

Analisa sistem usulan, penulis akan
mengumpulkan data melalui
evaluasi, wawancara dan observasi.
Setelah penulis melakukan
pengumpulan data, tahap selanjutnya
ialah penulis mengajukan sistem
usulan yang berjudul Pemanfaatan
Teknologi OCR (Optical Character
Recognition) Dalam  Pembuatan
Aplikasi Kalkulator Tulisan Tangan
Sederhana.

Analisa kebutuhan, untuk membuat

sistem ini penulis membutuhkan
beberapa perangkat keras dan
perangkat lunak seperti software

visual studio code dan laptop.

Desain sistem, penulis memulai
proses mendesain sistem dengan
menggunakan UML agar terlihat alur
proses dari ekstraksi angka dalam
gambar.

Pembuatan sistem, penulis membuat
sistem dengan menggunakan bahasa
pemrograman Node.js dan React
Native.
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Implementasi, setelah pembuatan
sistem selesali, penulis
mengimplementasikan sistem dengan cara
mencoba dan melakukan evaluasi apakah
terdapat kesalahan atau sudah berjalan
dengan benar

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut merupakan hasil tampilan
dari sistem pendukung keputusan untuk
menentukan saham dan reksadana terbaik
1. Tampilan Halaman Awal

Gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman awal aplikasi. Pada
tampilan ini, pengguna dapat memilih
menu-menu yang disediakan oleh aplikasi
yaitu OCR dan cara pemakaian.

10:58 ©

OCR KALKULATOR SEDERHANA

OCR Cara Pemakaian

Gambar. Tampilan Halaman Awal

2.  Tampilan Halaman OCR

Gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman OCR. Pada tampilan
ini, pengguna dapat mulai memilih
gambar yang ingin dianalisa pada
aplikasi. Gambar tersebut harus memiliki
angka dan simbol perhitungan sederhana
matematika.

KALKULATOR OCR

Gambar. Tampilan Halaman OCR

3. Tampilan Halaman List Gambar

Gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman list pilihan gambar.
Pada tampilan ini, pengguna dapat
memilih list gambar yang ingin dianalisa
oleh sistem.

10:59 @

= Recent
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Gabar;TpiIan Halamn List
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4. Tampilan Halaman AnalisGambar

Gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman analisa gambar. Pada
tampilan ini, pengguna dapat melihat
proses loading dalam analisa gambar oleh
sistem.

11:00 @

KALKULATOR OCR

4 + 2 + 1

Gambar. Tampilan Halaman Analisa
Gambar

5.  Tampilan Halaman Hasil Analisa

Gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman analisa gambar. Pada
tampilan ini, pengguna dapat melihat
hasil analisa angka dan simbol serta hasil
perhitungan dari gambar yang telah
dianalisa.

00 &2

KALKULATOR OCR

4 + 2 + A4

7

Gambar. Tampilan Hasil Analisa
Gambar
6. Tampilan Halaman Pemakaian

Gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman cara pemakaian. Pada
tampilan ini, pengguna dapat melihat cara
pemakaian aplikasi.

N @ e 79%

Cara Pemakaian

Foto atau simpan terlebih dahulu gambar angka yang ingin
ihitung pada gall, d

ka aplikasi lalu pilih menu OCR.

S
Pada halaman OCR, tekan tombol pilih gambar dan tunggu
oses analisa dan hasil perhitungan sistem.

Gambar Tampilan Halaman Cara
Pemakaian

Pengujian Sistem

Tabel. Pengujian Sistem

N | Bulir | Outpu | Outpu | Ketera

0 | Pengu | tyang | tyang | ngan
jian | dihar | kelua
apkan r

1| Pilih | Siste | Siste | Sesuai
gamba m m
r dapat | berhas
memp il
roses | memp
gamba | roses
ryang | gamba
dipilih | ryang
oleh | dipilih
pengg | oleh
una | pengg
una

2 | Analis | Siste | Siste | Sesuai
a m m
gamba | dapat | berhas
r memp il
roses | memp
dan roses
menga | dan
nalisa | menga
gamba | nalisa
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ryang | gamba
dipilih | r yang
oleh | dipilih
pengg | oleh
una | pengg
una

3 | Perhit | Siste | Siste | Sesuai
ungan m m
gamba | dapat | berhas
r memp il
roses | memp
perhit | roses
ungan | perhit
pada | ungan
hasil pada
analis | hasil
a analis
gamba a
r gamba
r

4 | Tampi | Siste | Siste | Sesuai
Ikan m m
hasil | dapat | berhas
analis | mena il
a mpilk | mena
an mpilk
hasil an
analis | hasil
a analis
gamba a
r gamba
r

5| Imple | Siste | Siste | Sukses
menta m m
Si dapat | berhas
OCR | mengi il
mple | mengi
menta | mple
sikan | menta
metod | sikan
e metod
OCR e
pada | OCR
proses | pada
analis | proses
a analis
gamba a
r gamba

r

Berikut merupakan kelebihan dan

kelemahan dari sistem yang telah berhasil
penulis buat :

1.

Kelebihan Sistem Sistem dapat
menganalisa gambar secara akurat
sehingga hasil perhitungan
matematika menjadi akurat. Sistem
dapat menganalisa banyak format
data gambar seperti .jpg, .jpef, .png,
tiff dan .webp sehingga pengguna
aplikasi menjadi lebih fleksibel.
Sistem dapat diakses secara online
karena telah memiliki server online.
Kelemahan Sistem Sistem tidak
memiliki fitur ambil gambar melalui
kamera karena haisl analisa menjadi
tidak akurat. Sistem hanya dapat
diakses secara online karena proses
OCR dilakukan pada server online
sistem.  Sistem  hanya  dapat
menganalisa gambar dengan tulisan
yang jelas dan kualitas baik, hal ini
dikarenakan sistem akan memiliki
hasil yang lebih akurat jika gambar
memiliki data angka dan simbol
yang jelas.

SIMPULAN

Berikut merupakan kesimpulan

yang penulis simpulkan berdasarkan
pembahasan pada pemanfaatan teknologi
OCR (Optical Character Recognition)
dalam pembuatan kalkulator tulisan
tangan sederhana :

1.

OCR (Optical Character
Recognition)  merupakan  suatu
teknologi yang dapat menganalisa
tulisan pada suatu  gambar.
Teknologi ini  digunakan untuk
mendeteksi teks, angka simbol dan
kalimat pada gambar sehingga dapat
digunakan untuk keperluan tertentu.
Pembuatan  aplikasi  kalkulator
sederhana dimaksudkan agar proses
perhitungan pada kalkulator menjadi
lebih cepat dan sederhana dengan
cara menggunakan teknologi OCR.

Pemilihan teknologi OCR dalam
proses analisa gambar dinilai tepat
karena teknologi OCR merupakan
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metode yang memiliki tiingkat
akurasi tinggi dalam hal analisa
tulisan pada suatu gambar.
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