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Abstract: The development of information technology has made a major contribution in 

various fields, including the education sector. One important aspect in the world of 

education is an accurate, efficient, and easily accessible student learning outcome 

reporting system. Sahabat Al-Qur'an School faces challenges in managing conventional 

report cards that are still manual, so it requires a digital-based solution to improve 

efficiency and transparency in delivering academic information. This study aims to 

design and build a web-based digital report card application by implementing the Agile 

method. The Agile method was chosen because of its ability to provide flexibility in 

developing software iteratively and adaptively to user needs. The application developed 

in this study provides various main features, such as automatic value recording, digital 

report creation, recapitulation of learning outcomes, and accessibility of reports for 

parents and students online. With this system, teachers can more easily manage student 

academic data, minimize errors in processing values, and improve the efficiency of 

school administration. System testing was carried out using the Black Box Testing 

method to ensure that the application functions according to user needs without any 

errors in the data input and output process. The results of this study indicate that the 

implementation of a web-based digital report application at the Sahabat Al-Qur'an 

School is able to increase efficiency in managing academic data and provide easy access 

for all interested parties, thus creating a more modern and effective academic reporting 

system. 
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Abstrak: Perkembangan teknologi informasi telah memberikan kontribusi besar dalam 

berbagai bidang, termasuk sektor pendidikan. Salah satu aspek penting dalam dunia 

pendidikan adalah sistem pelaporan hasil belajar siswa yang akurat, efisien, dan mudah 

diakses. Sekolah Sahabat Al-Qur'an menghadapi tantangan dalam pengelolaan raport 

konvensional yang masih berbasis manual, sehingga membutuhkan solusi berbasis digital 

untuk meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam penyampaian informasi akademik. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi raport digital berbasis 

web dengan menerapkan metode Agile. Metode Agile dipilih karena kemampuannya 

dalam memberikan fleksibilitas dalam pengembangan perangkat lunak secara iteratif dan 

adaptif terhadap kebutuhan pengguna. Aplikasi yang dikembangkan dalam penelitian ini 

menyediakan berbagai fitur utama, seperti pencatatan nilai secara otomatis, pembuatan 

raport digital, rekapitulasi hasil belajar, serta aksesibilitas laporan bagi orang tua dan 

siswa secara daring. Dengan adanya sistem ini, guru dapat lebih mudah dalam mengelola 

data akademik siswa, meminimalisir kesalahan dalam pengolahan nilai, serta 

meningkatkan efisiensi administrasi sekolah. Pengujian sistem dilakukan menggunakan 

metode Black Box Testing untuk memastikan bahwa aplikasi berfungsi sesuai dengan 

kebutuhan pengguna tanpa adanya kesalahan dalam proses input dan output data. Hasil 

dari penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi aplikasi raport digital berbasis web 

pada Sekolah Sahabat Al-Qur'an mampu meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data 

akademik serta memberikan kemudahan akses bagi seluruh pihak yang berkepentingan, 

sehingga menciptakan sistem pelaporan akademik yang lebih modern dan efektif. 
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Kata kunci: Raport Digital, Metode Agile, Sekolah, Web, Pengelolaan Nilai 

 

  

PENDAHULUAN 

 

Dalam dunia pendidikan, sistem 

pelaporan hasil belajar siswa memegang 

peranan penting dalam mendukung 

transparansi, akurasi, dan efektivitas 

proses pembelajaran. Sekolah Sahabat Al-

Qur’an, sebagai lembaga pendidikan 

berbasis Islam, menghadapi tantangan 

dalam pengelolaan raport siswa yang 

masih dilakukan secara manual. Sistem 

konvensional ini memiliki berbagai 

keterbatasan, seperti proses pencatatan 

nilai yang memakan waktu lama, risiko 

kesalahan dalam penginputan data, serta 

kesulitan dalam penyimpanan dan 

distribusi informasi akademik kepada 

siswa dan orang tua. Kondisi ini sering 

kali menyebabkan keterlambatan dalam 

penyampaian hasil belajar serta 

menimbulkan kendala dalam proses 

evaluasi akademik. (Bangun Sistem et al., 

2019) (Subchan Mauludin & Durul 

Firdaus, 2019) 

Seiring dengan perkembangan 

teknologi informasi, digitalisasi dalam 

dunia pendidikan semakin berkembang 

pesat. Salah satu inovasi yang dapat 

diterapkan untuk mengatasi permasalahan 

tersebut adalah pengembangan sistem 

raport digital berbasis web. Dengan 

sistem ini, pencatatan nilai siswa dapat 

dilakukan secara otomatis dan terstruktur, 

sehingga meminimalisir kesalahan dalam 

pengolahan data akademik. Selain itu, 

orang tua juga dapat dengan mudah 

mengakses informasi mengenai 

perkembangan akademik anak mereka 

secara real-time tanpa harus menunggu 

pembagian raport secara fisik. 

Implementasi teknologi ini diharapkan 

dapat meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas administrasi sekolah, serta 

memberikan kemudahan bagi guru dalam 

mengelola data akademik siswa secara 

lebih sistematis.(Saputri & Utomo, 

n.d.)(Hidayatun, 2016; Mestika & 

Syahputra Novelan, 2024) 

Dalam pengembangan aplikasi raport 

digital ini, metode Agile digunakan 

karena fleksibilitasnya dalam membangun 

sistem yang adaptif terhadap perubahan 

kebutuhan pengguna. Metode Agile 

memungkinkan pengembangan perangkat 

lunak dilakukan secara bertahap dengan 

pembaruan yang berkelanjutan 

berdasarkan umpan balik dari pengguna. 

Dengan pendekatan ini, aplikasi dapat 

dikembangkan secara lebih responsif, 

memastikan bahwa fitur-fitur yang 

tersedia sesuai dengan kebutuhan sekolah, 

guru, siswa, dan orang tua. Selain itu, 

metode ini juga memungkinkan tim 

pengembang untuk terus meningkatkan 

performa sistem seiring dengan perubahan 

kebijakan dan kebutuhan akademik di 

Sekolah Sahabat Al-Qur’an.(Hidayatun, 

2016) 

Dengan adanya aplikasi raport 

digital berbasis web ini, diharapkan dapat 

memberikan solusi yang inovatif dalam 

meningkatkan efisiensi pengelolaan data 

akademik di Sekolah Sahabat Al-Qur’an. 

Selain itu, penerapan teknologi ini juga 

dapat membantu meningkatkan kualitas 

pendidikan dengan menyediakan sistem 

yang lebih modern, transparan, dan 

mudah diakses oleh semua pihak yang 

berkepentingan. Hal ini tidak hanya 

mendukung proses pembelajaran yang 

lebih efektif, tetapi juga memberikan 

kemudahan bagi sekolah dalam mengelola 

data akademik secara lebih efisien dan 

akurat.(Hafizah et al., 2024) 

 

 

METODE 

 

Agile adalah metodologi 

pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini. Metode ini digunakan 

untuk pengembangan perangkat lunak 

yang dilakukan secara berurutan dan 

digambarkan sebagai aliran air yang terus 

mengalir ke bawah (seperti air terjun) 

melalui fase perencanaan, pemodelan, 
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implementasi (konstruksi), dan 

pengujian.(Gustina & Leidiyana, 

n.d.)(Oktavia et al., 2020) 

 Gambar 1 Tahapan Metode Agile 

 

Berdasarkan Gambar 1, berikut 

adalah penjelasan dari setiap proses dari 

metode Agile Software Development, 

diantaranya: 

1. Requirement 

 Pada tahap Requirement, tim 

pengembang melakukan 

pengumpulan kebutuhan pengguna 

secara langsung melalui wawancara 

dengan pihak sekolah, seperti kepala 

sekolah, guru, dan staf administrasi. 

Kebutuhan yang dikumpulkan 

mencakup fitur-fitur utama aplikasi 

seperti pengisian nilai oleh guru, 

pengelolaan data siswa, pencetakan 

raport, serta hak akses yang berbeda 

bagi setiap jenis pengguna. Informasi 

ini kemudian dituangkan ke dalam 

user story yang menggambarkan 

kebutuhan dari sudut pandang 

pengguna.(Sari et al., 2024) 

2. Design 

 Selanjutnya pada tahap Design, tim 

membuat desain antarmuka 

pengguna (UI) berdasarkan user 

story yang telah disusun. Desain ini 

meliputi wireframe dan mockup dari 

halaman-halaman penting seperti 

dashboard admin, halaman input 

nilai guru, dan tampilan raport siswa. 

Prinsip desain yang digunakan 

adalah kemudahan akses, tampilan 

yang ramah pengguna, dan efisiensi 

penggunaan di berbagai perangkat. 

Desain ini kemudian divalidasi 

kembali kepada pengguna untuk 

memastikan kesesuaian dengan 

kebutuhan mereka.(Izhari & Dhany, 

2023)(Mayang Sari, 2022) 

3. Development 

 Tahap Development dimulai dengan 

membagi fitur menjadi beberapa 

iterasi pengembangan (sprint). Setiap 

sprint difokuskan pada penyelesaian 

satu atau beberapa fitur secara 

lengkap, dari backend hingga 

frontend. Tim pengembang 

menggunakan framework berbasis 

web seperti CodeIgniter atau Laravel 

serta teknologi HTML, CSS, dan 

JavaScript untuk antarmuka. Proses 

development dilakukan secara 

kolaboratif dan terus berkoordinasi 

dengan stakeholder untuk 

memastikan bahwa pengembangan 

berjalan sesuai arah yang 

diharapkan.(Mayang Sari et al., 

2023) 

4. Testing 

 Setelah fitur dikembangkan, 

dilakukan tahap Testing untuk 

memastikan bahwa sistem berjalan 

dengan baik dan bebas dari bug. 

Pengujian dilakukan secara bertahap, 

dimulai dari unit testing pada tiap 

komponen sistem, lalu dilanjutkan 

dengan integration testing dan user 

acceptance testing (UAT) yang 

melibatkan guru dan staf sekolah 

sebagai pengguna akhir. Setiap 

feedback dari hasil pengujian 

langsung digunakan untuk 

memperbaiki dan meningkatkan 

sistem. 

5. Deployment 

 Pada tahap Deployment, aplikasi 

yang telah stabil dan lolos uji 

dipasang pada server sekolah atau 

layanan hosting yang telah dipilih. 

Tahapan ini juga mencakup 

konfigurasi database dan keamanan 

sistem. Akses diberikan kepada 

pengguna sesuai peran, seperti admin 

sekolah, guru, dan siswa. Tim 

pengembang juga menyiapkan 

dokumentasi dan panduan 

penggunaan sistem untuk 

memudahkan transisi ke penggunaan 

aplikasi secara penuh. 
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6. Review 

 Tahap terakhir adalah Review, yaitu 

evaluasi dari seluruh proses 

pengembangan yang telah dilakukan. 

Dalam sesi ini, tim bersama 

stakeholder meninjau apakah aplikasi 

sudah memenuhi kebutuhan 

pengguna, mengevaluasi proses kerja 

selama sprint, serta mengidentifikasi 

hal-hal yang perlu diperbaiki atau 

dikembangkan lebih lanjut pada 

iterasi berikutnya. Agile 

memungkinkan tim untuk 

melanjutkan ke sprint selanjutnya 

dengan fleksibel, berdasarkan 

masukan dan prioritas baru yang 

muncul selama proses berjalan. 

 

Rancangan Sistem 
Use Case Diagram dipakai untuk 

mengartikan apa yang dilakukan oleh 

sistem yang akan dirancang dan 

mengetahui siapa saja yang berinteraksi 

dengan sistem. Use case diagram 

beroperasi dengan cara mendefinisikan 

hubungan antara satu atau lebih aktor 

pada aplikasi yang dirancang. Berikut ini 

use case diagram dari aplikasi yang akan 

dirancang terlihat pada gambar 2 dibawah 

ini. 

Gambar 2 Use Case Diagram  
 

Activity Diagram 
Activity Diagram menggambarkan 

alur aktivitas yang dilakukan oleh 

pengguna dalam berinteraksi dengan 

sistem yang dikembangkan. Diagram ini 

menunjukkan tahapan-tahapan proses 

yang terjadi, mulai dari awal pengguna 

memasuki sistem hingga proses tertentu 

selesai dilakukan. Dalam konteks sistem 

informasi ini, Activity Diagram 

memvisualisasikan bagaimana sistem 

merespons setiap tindakan pengguna, 

serta menggambarkan urutan logis dari 

kegiatan yang berlangsung di dalam 

sistem tersebut. Diagram ini berfungsi 

sebagai panduan untuk memahami 

dinamika hubungan antara pengguna dan 

sistem dalam menjalankan fungsi-fungsi 

yang tersedia. Gambar 3 menyajikan 

representasi visual dari aktivitas-aktivitas 

tersebut, memperlihatkan dengan jelas 

bagaimana aliran proses terjadi dalam 

sistem yang dirancang. 

Gambar 3 Activity Diagram Admin 
 

Dari gambar di atas dapat 

dijelaskan bahwa aktivitas akun admin 

dalam menjalankan sistem mencakup 

berbagai fungsi penting yang mendukung 

pengelolaan data dan operasional aplikasi 

raport digital. Admin memiliki akses ke 

beberapa menu utama, antara lain menu 

konfigurasi untuk pengaturan sistem 
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dasar, menu data master untuk mengelola 

data seperti guru, mata pelajaran, dan 

kelas, serta menu pengaturan yang 

digunakan untuk mengatur periode 

semester dan tahun ajaran. Selain itu, 

admin juga dapat mengelola data siswa 

aktif, melakukan input nilai, dan 

mencetak raport siswa secara langsung 

melalui sistem. Setelah menjelaskan 

aktivitas dari sisi admin, selanjutnya akan 

ditampilkan bagaimana proses aktivitas 

yang dilakukan oleh user lain dalam 

menggunakan aplikasi raport digital ini, 

seperti guru dan siswa. Gambar 4 secara 

khusus menampilkan activity diagram 

yang menggambarkan alur interaksi dan 

langkah-langkah penggunaan aplikasi dari 

perspektif user, mulai dari login hingga 

menjalankan fungsi-fungsi tertentu sesuai 

hak akses yang dimiliki. Diagram ini 

memberikan gambaran yang jelas 

mengenai bagaimana sistem merespons 

setiap tindakan user serta bagaimana 

proses berlangsung dari awal hingga akhir 

penggunaan.. 

 

Gambar 4 Activity Diagram User 

 

Sequence Diagram 
Pada penelitian dengan judul 

aplikasi raport digital pada sekolah 

sahabat al-qur'an menggunakan 

metodeagile berbasis web digambarkan 

menggunakan sequence diagram 

bagaimana komponen sistem berinteraksi 

satu sama lain untuk menyelesaikan 

proses sistem penggajian. Sequence 

diagram ini memvisualisasikan 

komunikasi antara aktor (user) dan sistem, 

serta menjelaskan alur eksekusi fungsi 

dari awal hingga akhir. Berikut adalah 

gambaran penjelasan tentang penerapan 

sequence diagram dalam penelitian ini: 

 

Gambar 5 Sequence Diagram 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Hasil dan pembahasan merupakan 

hasil Aplikasi Raport Digital Pada 

Sekolah Sahabat Al-Qur'an Menggunakan 

Metodeagile Berbasis Web. Penulis 

melakukan uji coba dengan menggunakan 

data yang diberikan oleh pihak 

perusahaan. Tetapi, sebelum melakukan 

pengujian ada beberapa kebutuhan 

perangkat dari sistem informasi tersebut. 

 

Tampilan Menu Home Admin 

Pada halaman menu home adalah 

tampilan menu home admin pada saat 

setelah admin login maka akan di 

tampiilkan halam depan yang berisikan 

data profil sekolah. Adapun menu home 

admin ditampilkan pada gambar dibawah 

ini. 

 
Gambar 6 Tampilan Menu Home 

Admin 
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Tampilan Menu Konfigurasi Admin 

Pada tampilan menu konfigurasi 

admin merupakan halaman dimana admin 

melakukan konfigurasi tahun pelajaran 

yang dilaksanakan dan mengatur semester 

yang sedang berjalan. Untuk melihat 

tampilan konfigurasi pada menu admin 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 7 Tampilan Menu Konfigurasi 

Admin 
 

Tampilan Menu Data Master 

Pada menu data master ada 

beberapa sub menu di dalamnya berupa 

menu guru, siswa, kelas, mata pelajaran, 

dan pengguna. Adapun dari masing – 

masing data tersebut merupakan data 

yang akan didaftarkan pada akun raport 

digital. Untuk melihat dari menu data 

master dapat ditampilkan pada gambar 

dibawah ini. 

 
Gambar 8 Tampilan Menu Data 

Master 
 

Tampilan Menu Pengaturan Mengajar 

Pada halaman menu pengaturan 

Mengajar ada beberapa menu didalamnya 

berupa pengaturan mengajar dan wali 

kelas. Untuk pengaturan mengajar 

berfungsi admin menginputkan mata 

pelajaran sesuai dengan bidang ilmu guru 

masing – masing. Untuk menu wali kelas 

ini juga merupakan data dimana admin 

juga mengiinput data guru yang dijadikan 

wali kelas di masing – masing kelas yang 

sudah ditentukan. Untuk halaman 

pengaturan mengajar guru dapat dilihat 

pada gambar 4.5 dan halaman pengaturan 

wali kelas daapt dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 
Gambar 9 Tampilan Menu Pengaturan 

Mengajar 
 

Tampilan Menu Siswa Aktif 

Pada halaman menu siswa aktif 

merupakan dimana admin menginputkan 

data master siswa aktfi dan tidak aktif 

kemudian akan muncul di menu siswa 

aktif. Untuk halaman menu siswa aktif 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 10 Tampilan Menu Siswa 

Aktif 
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Tampilan Menu Input Nilai 

Pada halaman input nilai merupakan 

dimana guru wali kelas memberikan nilai 

dengan operator kemudian operator yang 

akan inputkan nilai masing – masing mata 

pelajaran. Untuk tampilan input nilai 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 11 Tampilan Menu Input Nilai 
 

Tampilan Menu Cetak Raport 

Pada tampilan cetak raport 

merupakan rancangan dimana admin juga 

sudah melengkapi data dan nilai raport 

maka admin bisa melakukan cetak raport. 

Untuk rancangan cetak raport dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 12 Tampilan Menu Cetak 

Raport  

 

 

SIMPULAN 
 

 Kesimpulan dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa pengembangan 

aplikasi raport digital pada Sekolah 

Sahabat Al-Qur'an berbasis web dengan 

menggunakan metode Agile telah 

memberikan solusi yang efektif dalam 

meningkatkan efisiensi dan akurasi 

pengelolaan data akademik siswa. Dengan 

adanya sistem ini, proses pencatatan, 

pengolahan, dan pelaporan nilai menjadi 

lebih terstruktur dan terintegrasi, sehingga 

memudahkan guru dalam memasukkan 

data serta memungkinkan siswa dan orang 

tua untuk mengakses informasi akademik 

secara real-time. Metode Agile yang 

diterapkan dalam pengembangan sistem 

ini memungkinkan fleksibilitas dalam 

proses pengembangan, sehingga sistem 

dapat diperbarui dan disesuaikan dengan 

kebutuhan pengguna secara berkala. 

Pendekatan ini juga memastikan bahwa 

fitur-fitur yang dikembangkan sesuai 

dengan kebutuhan sekolah, guru, dan wali 

siswa, serta mampu beradaptasi dengan 

perubahan yang terjadi di lingkungan 

akademik. Selain itu, penerapan aplikasi 

ini diharapkan dapat meningkatkan 

transparansi dalam sistem penilaian serta 

memperkuat komunikasi antara pihak 

sekolah dan orang tua. Dengan adanya 

akses digital terhadap raport siswa, orang 

tua dapat lebih mudah memantau 

perkembangan akademik anak mereka, 

yang pada akhirnya dapat mendukung 

peningkatan kualitas pendidikan. Secara 

keseluruhan, aplikasi raport digital ini 

menjadi solusi inovatif dalam sistem 

administrasi akademik sekolah yang lebih 

modern, efisien, dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi. 
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