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Abstract: The development of technology in Indonesia is experiencing very rapid
development in various fields, one of which is in the field of education. Education is one
of the pillars that support the progress of a nation. In the teaching and learning process,
there is already a lot of use of technology. SMK Bayu Pertiwi is one of the private
educational institutions that has several school facilities, one of which is the library.
However, the library has not implemented computerized technology in managing library
data and still uses a manual recording system using books as a medium for storing and
recording library data. The library has various problems in managing library data.
Where the problem that is often faced is the difficulty in tracking library books that are
borrowed and returned. Sometimes there are obstacles in collecting library membership
data, book data and making library data reports. Therefore, the author is interested in
helping and overcoming the problems that exist in the school, by creating an application
that can be used to change the conventional system into a web-based application system
that can be used to manage data on borrowing and returning library books. The goal is
to create a web-based library loan and return system application using the PHP
programming language and data storage media using Mysgl. Expected from the
application.
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Abstrak: Perkembangan teknologi di Indonesia megalami perkembangan yang sangat
pesat diberbagai bidang, salah satunya dalam bidang pendidikan. Pendidikan merupakan
salah satu pilar yang menopang kemajuan suatu bangsa. Dalam proses belajar mengajar
sudah banyak menggunakan teknologi. SMK Bayu Pertiwi salah satu instansi pendidikan
Swasta yang memiliki beberapa fasilitas sekolah salah satunya adalah perpustakaan.
Akan tetapi perpustakaan belum menerapkan teknologi komputerisasi didalam
mengelolah data-data perpustakaan dan masih menggunakan sistem pencatatan manual
mengunakan buku sebagai media penyimpanan dan pencatatan data perpustakaan. Pihak
perpustakaan memiliki berbagai masalah didalam mengelolah data perspustakaan.
Dimana permasalahan yang sering dihadapi adalah kesulitan untuk melancak buku-buku
perpustakaan yang dipinjam dan dikembalikan. Terkadang terdapat kendala didalam
pendataan keanggotaan perpustakaan, data buku dan pembuatan laporan data
perpustakaan. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk membantu dan mengatasi
permasalahan yang ada pihak sekolah, dengan membuat sebuah aplikasi yang dapat
digunakan untuk merubah sistem konvensional menjadi sistem aplikasi berbasis web
yang dapat digunakan untuk mengelolah data peminjaman dan pengembalian buku
perpustakaan. Tujuannya adalah untuk membuat sebuah aplikasi sistem peminjaman dan
pengembalian perpustakaan berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan media penyimpanan data menggunakan Mysql. Diharapakan dari aplikasi yang
dibuat dapat mengatasi permasalahan yang terjadi dan dapat memudahkan pihak
pengelolah perpustakaan dalam melakukan pengolahan data baik data buku, data anggota,
data peminjaman, pengembalian buku perpustakaan dan juga menjadikan salah satu
sekolah swasta yang sudah menerapkan teknologi berbasis digitalisasi.

Kata kunci: Aplikasi, Peminjaman, Pengembalian, Perpustakaan, Website
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di
Indonesia megalami perkembangan yang
sangat pesat diberbagai bidang, salah
satunya dalam bidang pendidikan.
Pendidikan merupakan salah satu pilar
yang menopang kemajuan suatu bangsa.
Dalam proses belajar mengajar sudah
banyak menggunakan teknologi.
Teknologi komputerisasi memiliki peran
yang sangat penting dalam dunia
pendidikan karena dapat membantu
pengelolaan data dan informasi yang
berkaitan dengan kegiatan pendidikan.
Salah satu teknologi komputerisasi yang
dapat diguanakan adalah sistem aplikasi
berbasis  website.  Aplikasi  berbasis
website memiliki banyak fungsi yang
dapat digunakan untuk membantu instasi
pendidikan salah salah satunya pada

pengolahan peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.
Perpustakaan  merupakan suatu

salah satu fasilitas yang wajib dimiliki
instansi pendidikan yang digunakan untuk
mengumpulkan, menyimpan, mengelola
dan mengatur koleksi bahan pustaka
secara sistematis untuk digunakan sebagai
sumber bacaan atau informasi sekaligus
sebagai sarana belajar yang
menyenangkan bagi para siswa.

SMK Bayu Pertiwi salah satu
instansi pendidikan Swasta yang memiliki
beberapa fasilitas sekolah salah satunya

adalah  perpustakaan. Akan tetapi
perpustakaan belum menerapkan
teknologi komputerisasi didalam

mengelolah data-data perpustakaan dan
masih menggunakan sistem pencatatan
manual mengunakan buku sebagai media
penyimpanan dan pencatatan data
perpustakaan. Pihak perpustakaan
memiliki  berbagai masalah didalam
mengelolah data perspustakaan. Dimana
permasalahan yang sering dihadapi adalah
kesulitan untuk melancak buku-buku
perpustakaan  yang  dipinjam  dan
dikembalikan. Terkadang terdapat
kendala didalam pendataan keanggotaan
perpustakaan.

Hasil dari pengamatan yang
dilakukan, maka untuk membantu dan

mengatasi permasalahan yang ada pihak
sekolah memerlukan sebuah aplikasi yang
dapat digunakan untuk merubah sistem
konvensional menjadi sistem aplikasi
berbasis web yang dapat digunakan untuk
mengelolah data peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.

Oleh karena itu, tujuan dari
penelitian yang dilakukan adalah untuk
merancang sebuah sistem peminjaman
dan pengembalian perpustakan berbasis

website, yang dapat mengatasi
permasalahan yang ada dan dapat
memudahkan pihak pengelolah

perpustakaan dalam melakukan proses
peminjaman dan pengembalian buku
perpustakaan seraca digitalisasi.

METODE

Untuk menghasilkan penelitian
yang sesuai dengan permasalahan serta
tujuan yang ingin dicapai, diperlukan
suatu metode penelitian yang tepat. Pada
penelitian ini, metode yang digunakan
mencakup beberapa tahapan pelaksanaan
penelitian.  Tahapan-tahapan  tersebut
dapat dilihat pada gambar berikut:

Mengumpulkan Data

A 4

Menganalisa

Y

Mendesain

A 4

Pengujian

A 4

Memperbaiki

.Gambar 1 Tahapan Penelitian

Di bawah ini merupakan uraian dari
beberapa tahapan penelitian yang perlu
dilakukan, yaitu:
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1. Tahap pengumpulan data dilakukan
untuk memperoleh informasi
pendukung yang menjadi dasar
pelaksanaan penelitian. Tujuannya
adalah untuk mendapatkan data yang
dibutunhkan guna mencapai tujuan
dari penelitian tersebut.

2. Tahap analisis dilakukan berdasarkan
data yang diperoleh dari
perpustakaan, seperti data anggota,
buku, peminjaman, dan
pengembalian. Data-data ini
digunakan untuk menggambarkan
sistem yang akan dikembangkan,
termasuk rancangan input yang
dibutuhkan dalam proses
peminjaman dan pengembalian buku
di perpustakaan.

3. Tahap perancangan  merupakan
kelanjutan dari proses analisis data
yang telah dilakukan sebelumnya.
Hasil dari analisis tersebut digunakan
untuk membuat rancangan aplikasi
sistem peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan
berbasis web. Rancangan ini
mencakup desain input, proses, dan
output dari sistem yang akan
dikembangkan.

4. Tahap pengujian dilakukan untuk
mengevaluasi hasil dari rancangan
sistem yang telah dikembangkan.
Tujuannya adalah untuk memastikan
bahwa seluruh fungsi dalam aplikasi
berjalan dengan baik, serta untuk
mengidentifikasi tingkat kesalahan
dan keberhasilan sistem berdasarkan
respon atau input yang diberikan oleh
pengguna.

5. Tahap perbaikan dilakukan apabila
ditemukan bagian dari sistem atau
modul aplikasi yang tidak berjalan
sesuai harapan. Proses ini melibatkan
perbaikan pada kode program yang
mengalami kesalahan atau kegagalan
dalam menjalankan fungsinya.

PERANCANGAN SISTEM

Gambaran sistem yang akan
dikembangkan dapat terlihat melalui
proses  perancangan  sistem,  yang

bertujuan untuk menghasilkan desain
sesuai dengan tujuan yang diinginkan.

Perancangan yang efektif memerlukan
penggunaan alat bantu atau tools, salah
satunya adalah UML (Unified Modeling
Language).

Use Case Diagram

Use Case Diagram menggambarkan
interaksi antara satu atau lebih aktor
dengan sistem aplikasi yang
dikembangkan. Diagram ini menunjukkan
bagaimana  aktor  berperan  dalam
menjalankan  fungsi-fungsi yang ada
dalam sistem. Berikut adalah bentuk Use
Case Diagram yang dirancang untuk
Aplikasi Peminjaman dan Pengembalian
Buku Perpustakaan.

Anggota

Peminjaman

Pengembalian

Admin Laporan

dilies

Gambar 2 Use Case Diagram

Gambar diatas menggambarkan
bahwa dalam perancangan sistem yang
akan dibuat nantinya akan terdapat
beberapa data yang digunakan, yaitu :

1. Anggota, yang berfungsi sebagai
data anggota perpustakaan.

2. Buku, yang berfungsi  untuk
dijadikan  sebagai data  buku
perpustakaan.

3. Peminjaman dan pengembalian, yang
berfungsi sebagai data peminjaman
dan pengembalian.

4. Laporan, yang berfungsi sebagai
informasi yang dapat dilihat dalam
bentuk laporan.

Class Diagram

Class Diagram menggambarkan
model dari berbagai kelas yang terdapat
dalam sistem, yang selanjutnya akan
menjadi dasar dalam perancangan basis
data untuk aplikasi peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.
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Berikut ini adalah bentuk dari clas
diagram yang diracang.

Anggota Buku

+Td_Anggota: Text
+ Nama_Anggota: Text
+ T Tgl Lahir: Text P
+ JK: Text + Penerbit: Text
+ Alamat: Text ISt
+ EorHP;rTeTI + St Text
+ Kelas : Text

+ Status : Text *+ Rak: Text + Tambah ()
+Edit() +Edit() + Edit ()

+ Simpan () + Simpan () + Hapus ()
+ Batal () + Batal () + Batal ()

+ Keluar () +Keluar () + Keluar ()

+ kd_buku: Text
-+ Judul_buku: Text

+ No_Pinjam: Text
-+ 1d_anggota: Text

+ JIh_pinjam: Text

+ Tgl_Kembali: Text

awal yang muncul saat sistem dijalankan.
Pada halaman ini, pengguna diminta
untuk memasukkan nama pengguna dan
kata sandi. Jika data yang dimasukkan
benar, maka sistem akan mengarahkan ke
halaman utama. Berikut adalah tampilan
dari halaman login:

User Pengembalian |

+ Username

+ Password + No_Kembali: Text

+ Tgl_Kembali: Text
+Login () + Kd_buku: Text

+ Batal () + Nm_Buku: Text

+ Keterlambatan Text

+ Denda: Text
+ Bayar: Text
+ Status: Text

A ()

+ Simpan ()
+ Batal ()

+ Keluar ()

Gambar 3 Class Diagram

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini berhasil membuat
sebuah aplikasi berbasis web untuk sistem
peminjaman dan pengembalian buku
perpustakaan. Aplikasi ini dioperasikan
oleh satu pengguna utama, yaitu admin,
yang bertanggung jawab dalam mengelola
seluruh data terkait proses peminjaman
dan pengembalian buku.

Aplikasi ini memungkinkan admin
perpustakaan untuk menginput data
anggota, data buku, serta data
peminjaman dan pengembalian buku.
Selain itu, sistem ini juga dilengkapi
dengan fitur pencarian data, yang
memungkinkan admin untuk menemukan
informasi berdasarkan kriteria tertentu
yang sesuai dengan data yang dibutuhkan.

Sistem ini juga dilengkapi dengan
fitur pembuatan laporan, yang
memungkinkan admin untuk melihat
laporan terkait data buku, serta data
peminjaman dan pengembalian. Selain
itu, laporan tersebut dapat dicetak
langsung atau diunduh dalam format file
PDF.

Berikut merupakan hasil dari
aplikasi yang telah dikembangkan, yang
akan dijelaskan secara rinci satu per satu,
yaitu :

Tmpilan Halaman Login
Halaman login adalah tampilan

Gambar 4 Tampilan Halaman Login

Tampilan Halaman Utama

Halaman utama akan ditampilkan
setelah pengguna berhasil login ke dalam
sistem. Pada halaman ini terdapat
berbagai menu dan submenu yang dapat
digunakan untuk menjalankan fungsi-
fungsi dalam sistem peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.
Halaman utama terdapat beberapa menu
dan sub menu. Berikut adalah tampilan
dari halaman utama.

Gambar 5 Tampilan Halaman Utama

Tampilan Halaman Buku

Halaman buku ditampilkan ketika
admin  memilih  menu master dan
kemudian memilih opsi buku. Pada
halaman ini, admin dapat mengelola data
buku, seperti menambahkan, mengedit,
menghapus, serta mencari data buku.
Berikut adalah tampilan dari halaman

4785



Journal of Science and Social Research
August 2025, VIII (3): 4782 — 4787

ISSN 2615 — 4307 (Print)
ISSN 2615 — 3262 (Online)

Available online at http://jurnal.goretanpena.com/index.php/JSSR

/9-j

Aptinass Pamttgmnan tan Swageortralion Babu Serproaied s

Gambar 6 Tampilan Halaman Buku

Tampilan Halaman Anggota

Halaman anggota ditampilkan
ketika admin memilih menu master dan
kemudian memilih opsi anggota. Pada
halaman ini, admin dapat mengelola data
anggota, seperti menambahkan, mengedit,
menghapus, serta mencari data anggota.
Berikut adalah tampilan dari halaman
anggota.

)

Arrthanl Pemsamas fen Pengenbsbes Busi Ferrediad s

Gambar 7 Tampilan Halaman Anggota

Tampilan Halaman Peminjaman
Halaman anggota ditampilkan
ketika admin memilih menu proses dan
kemudian memilih opsi peminjaman.
Pada halaman ini, admin dapat mengelola
data peminjaman, seperti menambahkan,
mengedit, menghapus, serta mencari data
peminjaman. Berikut adalah tampilan dari
halaman peminjaman.

@

APAS s BT M Surge natian DAL PeTiaeeTas s

-t s b wbiin

Gambar 8 Tampilan Halaman
Peminjaman
Tampilan Halaman Pengembalian

Halaman anggota ditampilkan
ketika admin memilih menu proses dan

kemudian memilih opsi pengembalian.
Pada halaman ini, admin dapat mengelola
data peminjaman, seperti menambahkan,
mengedit, menghapus, serta mencari data
peminjaman. Berikut adalah tampilan dari
halaman pengembalian.

)

———

AP s Bemaoanan e 2arpennetan Soee Friviniskan

Gambar 9 Tampilan Halaman
Pengembalian

Tampilan Halaman Buku Keluar

Halaman anggota ditampilkan
ketika admin memilih menu laporan dan
kemudian memilih opsi buku keluar. Pada
halaman ini, admin dapat mengetahui
buku yang keluar atau buku yang di
pinjam. Berikut adalah tampilan dari
halaman buku keluar.

(i)

APERaSE Swribe st tats an Pan e haban Brdi Mt [roviab ase

Gambar 10 Tampilan Buku Keluar

SIMPULAN

Berdasarkan dari hasil yang sudah
dilakukan dan menghasilkan aplikasi
yang dibuat, maka dapat disimpulkan
beberapa kesimpulan dari hasil penelitian
yang dilakukan pada aplikasi yang
dihasilkan, yaitu :

1. Aplikasi dihasilkan berdasarkan dari
metode penelitian yang dilakukan
yang meliputi pengumpulan data dan
analisis yang dilakukan, sehingga
menghasilkan sebuah aplikasi yang
dapat mengtasi permasalahan yang

4786



Journal of Science and Social Research
August 2025, VIII (3): 4782 — 4787

ISSN 2615 — 4307 (Print)
ISSN 2615 — 3262 (Online)

Available online at http://jurnal.goretanpena.com/index.php/JSSR

ada dalam  penangan  sistem
peminjaman dan pengembalian buku
perpustakaan dari sistem
konvensional menjadi sistem

digitalisasi berbasis web.

2. Aplikasi yang dihasilkan memiliki
fitur untuk mengelola data, yang
mencakup  fungsi menyimpan,
mengedit, menghapus, serta mencari
data.

3. Aplikasi yang dihasilkan mampu
menghasilkan laporan data yang
dapat dicetak maupun diunduh dalam
format file PDF.
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