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Abstract: Dharma Wacana College of Management Informatics and Computer Science
(STMIK) is a private university located at Jalan Kenanga No. 3 Mulyojati 16c, West
Metro District, Metro City, Lampung Province. The distribution of information on
internal activities that are running at STMIK Dharma Wacana is currently still limited to
information on the work unit of the event organizer or the activity committee, so that
information on these activities is not yet known by employees in other work units. The
purpose of this research is to design and build a system to monitor the agenda of
activities in the internal campus environment. Information collection in the form of
observations, interviews, and literature reviews was carried out in order to obtain the
data needed so that the research objectives could be achieved. In system development, the
author uses prototype modeling, and system design using Unified Modeling Language
(UML). Based on the results of this research, the conclusion that can be drawn is that this
system provides information on the agenda of activities organized by work units in the
internal campus environment. The system is also useful for monitoring the agenda of
activities within the campus environment. This system still has shortcomings that can be
raised to improve system performance, such as the system can be developed by adding
news features about the latest agencies to make it more interesting.

Keywords: Monitoring System, Campus Internal Activities, STMIK Dharma Wacana.

Abstrak: Sekolah Tinggi Ilmu Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK) Dharma
Wacana merupakan Perguruan Tinggi swasta yang berlokasi di Jalan Kenanga No.3
Mulyojati 16c Kecamatan Metro Barat Kota Metro Provinsi Lampung. Penyaluran
informasi kegiatan internal yang berjalan di STMIK Dharma Wacana saat ini masih
sebatas informasi pada unit kerja penyelenggara acara atau panitia kegiatan saja, sehingga
informasi kegiatan tersebut belum diketahui oleh pegawai pada unit kerja lain. Tujuan
dari riset ini ialah merancang serta membangun sistem untuk memantau agenda kegiatan
di lingkungan internal kampus. Pengumpulan informasi berupa pengamatan, wawancara,
serta tinjauan pustaka dilakukan demi mendapat data yang dibutuhkan agar tujuan
penelitian dapat dicapai. Dalam pengembangan sistem, penulis menggunakan pemodelan
prototype, serta perancangan sistem memakai Unified Modelling Languange (UML).
Berdasarkan hasil riset ini, kesimpulan yang bisa diperoleh yaitu, sistem ini memberikan
informasi agenda aktivitas yang diselenggarakan oleh unit- unit kerja di lingkungan
internal kampus. Sistem juga bermanfaat untuk memonitoring agenda kegiatan di dalam
lingkungan kampus. Sistem ini masih memiliki kekurangan yang bisa dibesarkan untuk
memperbaiki kinerja sistem, seperti sistem dapat dikembangkan dengan menambah fitur
berita seputar instansi terkini agar lebih menarik.

Kata kunci: Sistem Monitoring, Kegiatan Internal Kampus, STMIK Dharma Wacana.

PENDAHULUAN Tinggi swasta yang berlokasi di Kenanga
No.3 Mulyojati 16¢c Kecamatan Metro

Sekolah Tinggi Ilmu Manajemen Barat Kota Metro Provinsi Lampung.
Informatika dan Komputer (STMIK) STMIK  Dharma  Wacana  dalam
Dharma Wacana merupakan Sekolah kegiatannya tidak terlepas dari kegiatan
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akademik dan non akademik. Berkaitan
dengan kegiatan non akademik, banyak
kegiatan yang dilakukan oleh unit-unit
kerja yang ada pada STMIK Dharma
Wacana, seperti mengundang tamu-tamu
dari dalam serta luar kampus. Beberapa
kegiatan yang sering dilaksanakan adalah
kegiatan seminar, pertemuan dengan
pejabat daerah, serta kegiatan-kegiatan
lain yang melibatkan tamu-tamu penting
lainnya.

Namun, penyaluran informasi
kegiatan internal yang berjalan di STMIK
Dharma Wacana saat ini masih sebatas
informasi pada unit kerja penyelenggara
acara atau panitia kegiatan saja. Sehingga
informasi  kegiatan  tersebut  belum
diketahui oleh pegawai pada unit kerja
lain. Hal ini mengakibatkan pihak-pihak
terkait seperti Keamanan, Humas, dan
pihak  Sarpras selaku unit  yang
bertanggung jawab untuk sarana dan
prasarana tidak mendapat informasi
mengenai acara, waktu serta pelaksanaan
kegiatan tersebut. Akibatnya kegiatan
justru tidak bisa dipersiapkan dan tidak
dilaksanakan secara maksimal. Solusi dari
permasalahan yang ada yaitu pihak-pihak
terkait diberikan informasi kegiatan oleh
pihak  penyelenggara  acara/kegiatan
dengan waktu yang ditentukan untuk
memudahkan koordinasi agar kegiatan

dapat dipersiapkan dan dilaksanakan
dengan lebih baik..
METODE

Pengembangan  sistem  pada

penelitian  ini  menggunakan  model
prototype. Tahap pengembangan sistem
dengan prototype ini dimulai dengan
mendengarkan  pelanggan  kemudian
membuat prototype sistem yang menjadi
model desain untuk demonstrasi, evaluasi
desain, dan  fungsi-fungsi  sistem
dilanjutkan dengan pengujian prototype
sistem kepada calon pengguna sistem
untuk melihat apakah ada perbaikan atau
perubahan  sistem  sebelum  sistem
dibangun

Gambar
Prototype

Alur Pengembangan Sistem

Tahapan Penelitian
1. Pengumpulan Data
a. Pengamatan (Observation)

Pada tahapan ini dilakukan
pengamatan  secara  langsung
kegiatan yang terjadi pada
kegiatan internal kampus di
STMIK Dharma Wacana.
Kemudian didapatkan alur sistem
monitoring  agenda  kegiatan
internal kampus yang sedang
berjalan yaitu pihak
penyelenggara acara memberikan
draff surat kegiatan kepada
arsiparis untuk diarsipkan, Alur
sistem yang berjalan adalah
sebagai berikut:

Diagram Alir Dokumen Sistem Yang Berjalan

Unit Kerja Penyelenggara Kegiatan Aursiparis

Draff surat kegiatan,
undangan dan jadwal Arsip
acara

Gambar Alur Sistem Yang berjalan

b. Wawancara (Interview)

Pada tahap ini dilakukan
wawancara kepada 2 orang
pegawai keamanan, 2 orang

pegawai sarpras, 2 orang pegawai
kebersihan, 2 orang pegawai
pengadministrasi unit kerja, dan 2
orang pegawai humas STMIK
Dharma Wacana.

¢. Tinjauan Pustaka
Penelitian  ini  menggunakan
referensi dari buku dan jurnal-
jurnal terkait judul monitoring
agenda kegiatan
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2. Mendengarkan Pelanggan

Dari tahap ini didapatkan gambaran
kebutuhan-kebutuhan calon pengguna
yang diperlukan untuk membangun
sistem yang diinginkan  berupa
pemodelan ~ UML,  perancangan
database dan desain, yang nantinya
sistem dikelola oleh administrator
unit kerja, dan validator sistem yang
dikelola oleh administrator humas
serta penerima informasi yaitu para
pegawai. Sistem yang akan dibangun
memiliki beberapa data masukan
yaitu data kegiatan yang didasarkan
pada surat kegiatan pada unit kerja
penyelenggara kegiatan berupa data
unit kerja penyelenggara, data nama
kegiatan, data tanggal kegiatan, data
waktu kegiatan, serta data tempat
kegiatan yang diinputkan oleh
administrator unit kerja. Kemudian
data-data tersebut akan disimpan
kedalam database untuk proses
menjadi  agenda  kegiatan  dan
menghasilan output berupa data list
kegiatan.

3. Analisa Kebutuhan

a. Analisa Kebutuhan Pengguna
Kebutuhan pengguna pada Sistem
Monitoring Agenda Kegiatan
Internal Kampus dijabarkan pada
tabel di bawah ini:

Tabel Kebutuhan Pengguna Sistem

unit kerja

- Pengelolaan data
pegawai

- Pengelolaan data
agenda kegiatan

- Pengelolaan validasi

- Pengelolaan data
laporan agenda
kegiatan

Administrator | - Fasilitas login dan
Unit Kerja logout

- Pengelolaan data
agenda kegiatan

Pegawai - Fasilitas login dan
logout

- Dapat melihat list
kegiatan

b. Analisa Kebutuhan Perangkat
Keras Kebutuhan piranti keras
minimum yang diperlukan user
guna pemakaian sistem ini ialah
berikut:

Tabel Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat Keras | Jenis/Ukuran

Pengguna Keterangan

Administrator | - Fasilitas login dan
Humas logout

- Pengelolaan data
peralatan

- Pengelolaan data
gedung

- Pengelolaan data
ruangan

- Pengelolaan data
user

- Pengelolaan data

Processor Intel Celeron
RAM 1GB
Hardisk 160

c. Analisa Kebutuhan Perangkat
Lunak Kebutuhan piranti lunak
minimum yang diperlukan user
guna untuk sistem ini adalah:

Perangkat Lunak Jenis
Operating System Windows
7, Android
Jelly Bean
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Web Browser Microsoft dicetak
Edge
13 | Sistem dapat menghitung
d. Analisa Kebutuhan Sistem waktu, bila input data agenda
Kebutuhan  fungsional ialah kegiatan di tanggal hari ini
kebutuhan yang  mempunyai maka data agenda kegiatan
keterikatan secara langsung dari tidak dapat terinput
system. Sebaliknya kebutuhan
non fungsional ialah kebutuhan 14 | Sistem dapat menghitung
yang secara tidak langsung waktu, bila input data agenda
terpaut dengan fasilitas tertentu kegiatan di waktu dan tempat
pada sistem, penjabaran yang sama maka data agenda
kebutuhan sistem adalah sebagai kegiatan tidak dapat terinput
berikut ini: - -
15 | Sistem dapat menghitung
Tabel Kebutuhan Fungsional Sistem waktu, bila edit/ubah data
No Fungsional ager_1da kegiatan di tanggal
kegiatan maka data agenda
1 | Sistem dapat menampilkan kegiatan tidak dapat diubah
form login dan fogout 16 | Sistem dapat menampilkan list
2 | Sistem dapat menampilkan kegiatan
menu utama
3 | Sistem dapat menyimpan serta
menamp”kan data pera|atan Tabel Kebutuhan Non FungSionaI
Sistem
4 | Sistem dapat menyimpan serta No Non Fungsional
menampilkan data gedung
1 | Sistem bisa digunakan di
5 | Sistem dapat menyimpan serta platform web dan android
menampilkan data ruangan
2 | Sistem dilengkapi username
6 | Sistem dapat menyimpan serta dan password
menampilkan data user
3 | Sistem diakses menggunakan
7 | Sistem dapat menyimpan serta web browser dan aplikasi
menampilkan data unit kerja android yang terhubung internet
8 | Sistem dapat menyimpan serta 4 | Sistem memiliki interface yang
menampilkan data pegawai mudah dipahami
9 | Sistem dapat menyimpan serta
menampilkan data agenda 4. Unified Modelling Languange
kegiatan (UML)
Dalam pengembangan  sistem
10 | Sistem dapat menampilkan monitoring  agenda  kegiatan
validasi internal kampus ini dirancang
. menggunakan bahasa pemodelan
11 | Sistem dapat mengolah data perancangan  sistem  Unified
agenda kegiatan menjadi Modelling Languange (UML)
laporan yang difungsikan untuk
12 | Sistem dapat menampilkan dan memodelkan, _memb_angun, . daq
. medokumentasikan sistem piranti
membuat file laporan untuk
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lunak  dengan  simbol-simbol [ = i | [ e wa | [ s
tertentu. Qe B oo | e »Lu Fl
i mu it Qs Jitws "
a. Use Case Diagram . Qi
Use Case Diagram menunjang | == . TP || -
memastikan tugas serta fitur dari -
piranti lunak, secara garis besar .
peranan utama dari sistem yang 4 Qun |
dibesarkan bisa dilihat pada use Qe h
case diagram yang disajikan pada )
gambar berikut: "
. b =
Ly [ g

Gambar Class Diagram

Data
Membangun  dan  Menguji  Mock-
Up/Prototype
1. Prototype Pertama
Desain tampilan sistem
diperlihatkan ke calon pengguna
sistem :

Gambar Use Case Diagram

b. Class Diagram

Class Diagram ialah ikatan yang
terjalin pada sesuatu tabel dengan
yang lain yang mempresentasikan
ikatan antar objek serta berperan
guna mengendalikan pembedahan
sesuatu database. Ada pula class
diagram tahap perancangan dapat
dilihat pada gambar berikut:

Gambar Prototype Pertama Halaman
Login, Halaman Menu Utama
Administrator, Halaman Input, dan
Halaman Output

Tabel Hasil Pengujian Prototype Pertama
Prototype | Respon Calon Pengguna

Pertama Sistem
Halaman | - Tambahkan logo instansi
Login

- Dibuat lebih simpel dan
warna enak dilihat

Halaman | - Warna terlalu gelap
Home - _

Administr | - Pemilihan dibuat warna
ator lebih simpel

- Tambahkan Logo
instansi
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Halaman
Input

- Warna terlalu gelap

- Pemilihan dibuat warna
lebih simpel

- Tambahkan Logo
instansi

pemilihan warna

- Untuk judul sistem
bisa ditulis dengan

Halaman
Output

- Warna terlalu gelap

- Pemilihan dibuat warna
lebih simpel

- Tambahkan Logo
instansi

singkatan
Halaman - Dibuat lebih enak
Output dilihat lagi

tampilannya dalam
pemilihan warna

- Untuk judul sistem
bisa ditulis dengan
singkatan

2. Protoype Kedua

Desain tampilan sistem
diperlihatkan ke calon pengguna
sistem :

Gambar Prototype Kedua Halaman Login,
Halaman Menu Utama Administrator,
Halaman Input, dan Halaman Output

Tabel Hasil Pengujian Prototype Kedua

Administrator

Prototype Respon Calon
Kedua Pengguna Sistem
Halaman - Tambahkan .oto
Login instansi dan lebih
simpel lagi
Halaman - Dibuat lebih enak
Home dilihat lagi

tampilannya dalam
pemilihan warna

- Untuk judul sistem

3. Protoype Ketiga

Desain tampilan sistem
diperlihatkan ke calon pengguna
system.

M2 RE YRR
Gambar Prototype Ketiga Halaman
Login, Halaman Menu Utama
Administrator, Halaman Input, Halaman
Output, Halaman List Kegiatan, dan

Halaman Detail Kegiatan

Tabel Hasil Pengujian Prototype Ketiga

bisa ditulis dengan Prototype Respon Calon
singkatan Ketiga Pengguna Sistem
Halaman - Dibuat lebih enak Halaman - Setuju Untuk
Input dilihat lagi Login Desain Tampilan
tampilannya dalam
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Halaman
Home
Administrator

- Setuju Untuk
Desain Tampilan

Halaman - Setuju Untuk
Input Desain Tampilan
Halaman - Setuju Untuk
Output Desain Tampilan

4. Protoype Keempat
Contoh sistem diperlihatkan ke
~ calon pengguna system:

== =]
Gambar Prototype Keempat Halaman
Login, Halaman Menu Utama
Administrator, Halaman  Input,
Halaman Output, Halaman List
Kegiatan, Halaman Detail Kegiatan

Tabel Hasil Pengujian Prototype
Keempat

Prototype Respon Calon
Keempat Pengguna Sistem
Halaman - Setuju dengan
Login contoh
sistemnya
Halaman - Setuju dengan
Home contoh
Administrator sistemnya

Halaman
Input

- Setuju dengan
contoh
sistemnya

- Mohon
ditambahkan
untuk data
pegawai dan
laporan agenda

kegiatan.
Halaman - Setuju dengan
Output contoh

sistemnya

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi sistem yang
dibangun yaitu untuk halaman
Administrator Humas dan Administrator
Unit Kerja berupa sistem berbasis web

dan untuk halaman Pegawai sistem
berbasis android.
Implementasi Interface

Administrator Humas
Pada bagian ini akan
implementasi program untuk
administrator humas dengan
menggambarkan implementasi form input
dan tampilan, berikut adalah
implementasi program yang dibangun:
Implementasi Interface Login

Pada form login administrator
humas guna masuk ke sistem wajib
memasukkan username serta password,
terdapat tombol login untuk masuk
kedalam sistem, pada form login jika
username dan password kosong atau salah
dalam menginputkannya maka
administrator humas tidak dapat masuk
kedalam sistem. Implementasi login
digambarkan sebagagi berikut:

menjelaskan

Gambar Implementasi Interface Login

Implementasi Interface Halaman
Menu Utama Pada halaman menu utama
ditampilkan  beberapa menu utama
administrator humas, implementasi
halaman menu utama dapat dilihat pada
gambar berikut:
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Gambar Implementa5| Interface Halaman
Menu Utama

Implementasi Interface Halaman
Data Peralatan Pada halaman data
peralatan digunakan untuk mengelola data
peralatan/perlengkapan, implementasi
halaman data peralatan adalah:

Gambar Implementasi Interface Halaman
Data Peralatan

Implementasi Interface Halaman
Data Gedung Pada halaman data gedung
digunakan untuk mengelola data gedung,
implementasi  halaman data gedung
adalah:

THLTR

Gambar Implementasi Interface Halaman
Data Gedung

Implementasi Interface Halaman
Data Ruangan Pada halaman data ruangan
digunakan untuk mengelola data ruangan,
implementasi halaman data ruangan
digambarkan sebagai berikut:

anaa

Gambar Implementasi Interface
Halaman Data Ruangan

Implementasi Interface Halaman
Data User Pada halaman data user
digunakan untuk mengelola data user,
implementasi halaman data user adalah
sebagai berikut:

Gambar Implementasi Interface
Halaman Data User

Implementasi Interface Halaman
Data Unit Kerja Implementasi halaman
data unit kerja dapat dilihat sebagai
berikut:

Gambar Implementasi Interface Halaman
Data Unit Kerja

Implementasi Interface Halaman
Data Pegawai Implementasi halaman data
pegawai digambarkan di bawah ini:
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Gambar Implementasi Interface
Halaman Data Pegawai

Implementasi Interface Halaman
Data Agenda Kegiatan Implementasi
halaman data agenda kegiatan adalah
sebagai berikut:

Gambar Implementasi Interface
Halaman Data Agenda Kegiatan

Implementasi Interface Validasi
Validasi digunakan untuk memvalidasi
kegiatan ~ yang  diinputkan  oleh
administrator unit kerja, apakah kegiatan
yang diadakan resmi atau tidak, setelah
di validasi oleh administrator humas
selanjutnya data kegiatan akan tampil
pada aplikasi mobile berupa list kegiatan
dan detail kegiatan. Implementasi form
tambah data gedung dapat dilihat pada
gambar berikut:

! |

Gambar Implémentasi Interface Form
Validasi

Implementasi  Interface Form
Laporan Agenda Kegiatan Pada form
laporan agenda kegiatan digunakan untuk
mencetak data laporan agenda kegiatan,

implementasi  form laporan agenda
kegiatan dapat dilihat pada gambar di
bawabh ini:

Ga-r-ﬁt;ér Imf;ié-fnentasi Interface Form
Laporan Agenda Kegiatan

Implementasi Interface Laporan
Agenda Kegiatan Pada Halaman laporan
agenda  kegiatan  digunakan  untuk
mencetak laporan agenda kegiatan,
implementasinya adalah sebagai berikut:

Gambar Implementasi Interface
Halaman Laporan Agenda Kegiatan

Implementasi Interface Logout
Pada form logout digunakan untuk
keluar/sign out dari sistem, implementasi
form logout dapat dilihat pada gambar di

bawah ini:
s - N

Gambar Implementasi Interface Logout

Implementasi Interface
Administrator Unit Kerja Pada bagian ini
akan menjelaskan implementasi program
untuk administrator unit Kkerja dengan
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menggambarkan implementasi form input
dan tampilan, berikut adalah
implementasi program yang dibangun:
Implementasi Interface Login Pada form
login administrator unit kerja untuk
masuk ke dalam sistem  dapat
memasukkan username serta password,
terdapat tombol login untuk masuk
kedalam sistem, pada form login jika
username dan password kosong atau salah
dalam menginputkannya maka
administrator unit kerja tidak dapat masuk
kedalam sistem. Implementasi login
digambarkan sebagai berikut:

LS

Gambar Implementasi Interface Login

Implementasi Interface Halaman
Menu Utama Pada halaman menu utama

ditampilkan  beberapa menu utama
administrator ~ humas, implementasi
halaman menu utama digambarkan

sebagai berikut:

Gambar Implementasi Interface Halaman
Menu Utama

Implementasi Interface Halaman
Data Agenda Kegiatan Pada halaman data

agenda  kegiatan digunakan dalam
pengelolaan data agenda kegiatan.
Implementasi halaman data agenda

kegiatan dapat dilihat di bawah ini:

'(_B-é_r-h_b_é_rml_rﬁblementasi Interface
Halaman Data Agenda Kegiatan

Implementasi Interface Logout
Pada form logout digunakan untuk
keluar/sign out dari sistem, implementasi
form logout digambarkan di bawah ini:

o E— ——

Gambar Implementasi Interface Logout

Implementasi Interface Pegawai
Pada bagian ini akan menjelaskan
implementasi program untuk pegawai
dengan menggambarkan implementasi
program aplikasi mobile, berikut adalah
implementasi program yang dibangun:

Implementasi  Interface  Login
Pada form login pegawai untuk dapat
masuk dalam aplikasi harus

menginputkan username serta password.
Terdapat tombol login untuk masuk
kedalam sistem aplikasi, pada form login
jika username dan password kosong atau
salah dalam menginputkannya maka
pegawai tidak dapat masuk ke dalam
sistem aplikasi. Implementasi login
digambarkan sebagai berikut:
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Gambar Implementasi Interface
Halaman Detail Kegiatan

o =
e —— Implementasi Halaman Tentang
e —— Aplikasi
Pada halaman Tentang aplikasi digunakan
untuk melihat informasi mengenai Itera,
implementasi halaman tentang aplikasi

dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

= o
Gambar Implementasi Interface Login

Implementasi  Halaman  List
Kegiatan Pada halaman list kegiatan
digunakan untuk melihat data agenda
kegiatan, implementasi halaman list
kegiatan adalah:

Gambar Implementasi Interface
Halaman Tentang Aplikasi
Implementasi Halaman  Profil
Saya Pada halaman profil saya digunakan
untuk melihat informasi mengenai profil
pegawai, implementasi halaman profil
dapat dilihat pada gambar di bawah:

Gambar Implementasi Interface
Halaman List Kegiatan

Implementasi Halaman Detail
Kegiatan Pada halaman detail kegiatan
digunakan untuk melihat detail agenda

il
I
Mgl

kegiatan, implementasi halaman list Gambar Implementasi Interface
kegiatan adalah sebagai berikut: Halaman Profil
Implementasi Interface Logout
e Pada form logout digunakan untuk

keluar/sign out dari sistem aplikasi,
implementasi form logout adalah:
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Gambar Implementasi Interface Logout
SIMPULAN

Bersumber pada hasil peselitian
ini, kesimpulan yang bisa diperoleh
adalah: Sistem ini memberikan informasi
agenda aktivitas yang diselenggarakan
oleh unit- unit kerja di lingkungan
internal kampus. Melalui pengguna sistem
dapat dikatakan sistem tersebut cukup
baik untuk memonitoring agenda kegiatan
di lingkungan internal kampus.
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