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Abstract: Occupational health and safety in a company is very important to prevent work
accidents that occur. Therefore, socialization of the workplace and work safety is very
important to continue, but every company has its own situation, without ineffective means
of communication. Therefore, this study designed motion graphics as a medium for
communication media. Motion graphics are unique because they are created by
combining illustrations and text to create information that is easy to understand. This is
because information is more easily conveyed through auditory and visual means.
Therefore, this motion graphic should be a communication medium that is right on target
and clearer than before. Motion graphics made in 2D video so that the communication
media at PT. Sea Asih Lines Padang can be very useful. This motion graphic was created
using the Adobe After Effects application and created sound effects using the Adobe
Premiere application.

Keywords: Motion graphic, Desain, K3, Adobe Primier, After Effect

Abstrak: Kesehatan dan keselamatan kerja dalam suatu perusahaan sangat penting untuk
mencegah kecelakaan kerja yang terjadi, Oleh karena itu, sosialisasi tempat kerja dan
keselamatan kerja sangat penting untuk terus berlanjut, namun setiap perusahaan
memiliki situasi sendiri, tanpa sarana komunikasi yang tidak efektif. Maka dari itu
penelitian ini merancang motion graphic sebagai media untuk media komunikasi."
Motion graphic memiliki keunikan tersendiri karena dibuat dengan menggabungkan
ilustrasi dan teks untuk menciptakan sebuah informasi yang mudah dipahami. Hal ini
karena informasi lebih mudah disampaikan melalui sarana pendengaran dan visual. Oleh
karena itu motion graphic ini agar menjadi media komunikasi yang tepat sasaran dan jelas
dari sebelumnya. "Motion -graphic yang -dibuat dalam video bentuk -2D agar media
komunikasi di PT. Sea Asih Lines Padang bisa bermanfaat dengan baik. "Motion graphic
ini dibuat dengan aplikasi Adobe After Effect serta membuat efek suara dengan
menggunakan aplikasi Adobe Premier.

Kata kunci: Motion graphic, Desain K3, Adobe Primier, After Effect

PENDAHULUAN
Pada era globalisasi,
perkembangan sistem informasi trus

berkembang dan terbarukan serta sangat
penting dalam membantu kinerja dan

menyampaikan sebuah informasi
(Pernando & Putra, 2021). “Dengan
Seiringnya  waktu  teknologi  dapat

membantu pekerjaan manusia yang dapat
menimbulkan bahaya atau kecelakaan

kerja oleh karena itu kesehatan dan
keselamatan para karyawan sangat
penting disosialisasikan kepada karyawan
dan masyarakat (Pernando et al., 2019).
Kesehatan dan Keselamatan Kerja sebagai
sistem yang dirancang untuk menghindari
(preventif) cedera akibat kerja (Yulius &
Lubis, 2019). Dengan  mematuhi
kebijakan tentang K3, memastikan bahwa
karyawan dapat bekerja di lingkungan
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yang aman, sehat, dan produktif. (Afianto,
2010).

Menurut BPJS (Badan
Penyelenggara Jaminan Sosial) jumlah
kasus kecelakaan kerja pada rentang 2015
— 2018 meningkat dan jumlahnya sangat
besar vyaitu pada tahun 2015 sebesar
110.285 orang, 2016 sebesar 105.182
orang, tahun 2017 sebesar 123.041 orang
dan tahun 2018 sebesar 173.105 orang

(Putri,  2020).  "Sehingga  Setiap
perusahaan baik pemimpin  maupun
karyawan memiliki kewajiban dalam

melaksanakan keselamatan kerja yang
diatur dalam Undang-Undang No. tahun
1970 tentang keselamatan kerja. Oleh
karena itu perusahaan memiliki prosedur
masing-masing terkait dengan kesehatan
dan keselamatan manusia yang bekerja di
suatu instansi, pabrik ataupun lokasi
proyek. (Presiden Republik Indonesia,
1970).

Sosialisasi adalah strategi yang
meningkatkan harga diri  seseorang.
Sosialisasi kadang-kadang disebut sebagai
pengertian peranan (role theory). Karena
proses sosialisasi mengajarkan individu
tentang berbagai persoalan yang harus
dihadapi (Murtani, 2019). Terlepas dari
betapa sulitnya bersosialisasi di masa lalu
akibat merosotnya komunikasi media.
Alhasil, dengan berkembangnya media
sosial, kini  dimungkinkan  untuk
berkomunikasi dengan berbagai cara,
antara lain melalui surat kabar, televisi,
radio, dan media lainnya. Terlepas dari
kenyataan bahwa komunikasi verbal
adalah metode sosialisasi yang paling
umum, berguna dan efisien yang
dilakukan secara bertahap dan kata yang
digunakan sehari-hari (Ardana, 2019).

PT. Sea Asih Lines Padang
adalah sebuah perusahaan swasta yang
beridiri di kota Padang pada tahun 2013
yang bergerak dalam melayani kapal-
kapal asing (luar negeri) maupun kapal-
kapal nasional, dengan memenubhi
ketentuan keselamatan dan kesehatan
kerja yang baik.

PT. Sea Asih Lines Padang
selalu mengamati salah satu visinya, yaitu
menjadi perusahaan pelayaran nasional

yang selalu memberikan pelayanan
terbaik  kepada  pelanggan  dalam
memenuhi kebutuhan laut transportasi.
Ikut  membantu  pemerintah  dalam
pengembangan  dunia  Maritim  di
Indonesia melaksanakan kegiatan usaha
secara profesional. Ikut membantu dalam
upaya mengurangi pengangguran dengan
merekrut tenaga Kkerja (pelaut) sesuai
ijazah dan kemampuan yang
dimiliki,Sosialisasi Kesehatan dan
Keselamatan Kerja (K3) di PT. Sea Asih
Lines Padang dilaksanakan per enam
bulan, 1namun karena kesibukan di
perusahaan, sosialisasi jarang dilakukan
secara jadwal, Kalaupun sosialisasi
dilakukan, metode yang digunakan hanya
verbal atau verbal, dengan fungsi
penggunaan personal komputer (PPE) dan
disiplin. Metode hanya ditulis di atas
kertas dan disebarluaskan ke setiap lokasi
kerja.

PT. Sosialisasi Kesehatan dan
Keselamatan Kerja (K3) Sea Asih Lines
Padang dilakukan dua kali dalam setahun,
namun karena kesibukan di perusahaan
jarang dilakukan sosialisasi secara rutin
dan berkala dan perintah. Caranya cukup
dituliskan ~ di  atas  kertas  dan
disebarluaskan ke setiap lokasi kerja.
(Fedrik, 2018).

Dengan  begitu, penggunaan
media sebagai alat komunikasi yang
cukup menarik (Anshori, 2019). Ada
berbagai cara untuk membuat media
sosial, seperti majalah atau berita, tetapi
semuanya banyak menggunakan
tulisan/teks, menjadi tidak efektif dan
tidak menarik. Peran teknologi motion
graphic dikenal sebagai salah satu media
komunikasi yang efektif dan menarik,
karena tidak memuat terlalu banyak text,
melainkan campuran gambar, warna,
suara, dan motion (Siregar, 2017),
tipografi dan grafis yang bisa dilihat dari
elemen — elemen grafis yang ada (Desca
Refita Putri, 2017), yang di sajikan secara
mudah dan dapat dimengerti. (Miarti,
2018).

Motion graphic sebagai jenis
tampilan yang terdapat gambar, objek,
dan animasi yang terdapat efek visual.
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Untuk membuat output multimedia, dapat
dikombinasikan dengan audio dan aset.
(Algiffari, 2015). Diagram gerak biasanya
dibuat dalam satu jangka waktu, sebagai
bentuk komunikasi yang dapat diterapkan
pada proses sosialisasi. (Asih Purwanti,
2015). Sebuah daya tarik yang dapat
menjelaskan konsep kepada khalayak
dengan baik dibandingkan media lain.
serta, memiliki  nilai  aspek-aspek
keindahan yang dapat minat dari
penonton (Latif, Riza, 2018).

Penelitian terdahulu yang
membahas tentang motion graphic yaitu
Pembuatan  Motion  graphics  untuk
Sosialisasi Job Family di Bank Indonesia
(Siregar, 2017). 1Selanjutnya Motion
graphic Sosialisasi Pemilahan Sampah
Organik  dan  Non-Organik  pada
Pemerintahan Kota Tangerang (Desrianti
& Majid, 2018). Selanjutnya sosialisasi
pentingnya  sistem  proteksi  pada
bangunan gedung bertingkat melalui
animasi (Latif, Riza, 2018; Muktiana &
Nurfaizal, 2022), selanjutnya
Pengembangan Media  Pembelajaran
Video Safety Procedure pada Mata Kuliah
Kesehatan dan Keselamatan Kerja (K3) di
Program Studi Pendidikan (Fedrik, 2018)
dan Evaluasi Program Keselamatan Dan
Kesehatan Kerja (K3) Sebagai Upaya
Pencegahan  Kecelakaan Kerja  Di
Produksi 111 PT X (Putri, 2020).

Multimedia adalah penggunaan
komputer untuk  menyajikan  serta
penggabungan tesk, suara, gambarm
animasi serta video dengan alat bantu agar
pengguna dapat berinteraksi, berkarya dan
berkomunikasi (Azzahra, 2017).
"Multimedia juga sering di gunakan
dalam dunia informatika. Selain itu juga
di adopsi dari dunia game dan juga untuk
membuat programmer untuk website.
Multimedia juga banyak di manfaatkan
dalam  dunia  pendidikan  dengan
pengajaran yang baik baik dalam kelas
maupun secara sendiri juga pelatihan
dalam bentuk E-learning, dan di dunia
bisnis, multimedia di gunakan sebagai
promosi profil produk, bahkan sebagai
media promosi kios informasi
(Punusingon, Raymon Reza, 2017).

Multimedia memiliki karakteristik yang
harus diperhatikan dalam pemilihan dan
penggunaan yaitu tujuan, materi, strategi
dan evaluasi pembelajaran (Wahyuni,
2020).

Secara umum, video sebuah
kombinasi visual dan audio yang
dimaksudkan  untuk  menyampaikan
informasi atau pesan. Video juga dapat
dikatakan sebagai komposit yang dibaca
secara berurutan pada suatu waktu dengan
kecepatan yang disebut frame rate
(Subario et al., 2017). Pesan yang
disampaikan melalui media video mampu
mempengaruhi emosi yang kuat sehingga
dapat mencapai hasil cepat yang tidak
dimiliki oleh media lainnya (Faizal, 2019)
dan Karakteristik media video menurut
Riyana (2007: 8-11) untuk menghasilkan
video yang bertujuan untuk meningkatkan
motivasi dan efektivitas penggunaannya
maka pengembangan  video harus
memperhatikan karakter dan kriterianya
(Faizal, 2019)

Motion  graphic ~ merupakan
sebuah media visual yang berbasis pada
waktu dengan menggabungkan visual
tipografi, animasi, video, fotografi, dan
musik. Motion graphic juga digunakan
dalam dunia komik dan sering disebut
sebagai motion comic, penggunaan
motion pada komik digunakan agar komik
lebih  menarik, dinamis, serta lebih
menghidupkan suasana pada cerita komik
(Cahyadi et al., 2020). Motion graphic ini
juga digunakan dalam animasi film atau
acara di televisi yang di Indonesia lebih
dikenal sebagai bumper (Ridariono,
2017). Motion graphic dapat memberi
suasana dengan kemampuan sentuhan
emosi kepada penonton melalui informasi
yang diberikan dengan iringan backsound
dan dapat menciptakan daya pikat yang
bisa membujuk penonton karena citra
yang mengkomunikasikan pesan dengan
cara dahsyat(Setiawan, 2021).

"Animasi sebagai sebuah proses
merekam dan  memainkan  kembali
serangkaian gambar untuk mendapatkan
sebuah ilusi pergerakan. Berdasarkan arti
harfiah, Animasi adalah menghidupkan
sebagai usaha untuk menggerakkan
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sesuatu yang tidak bisa bergerak sendiri
(Punusingon, Raymon Reza, 2017). "Film
Animasi  mempunyai  prinsip  yang
sederhana, sekarang telah berkembang
menjadi beberapa jenis seperti Animasi
2D (2 Dimensi), Animasi 3D (3 Dimensi),
dan Tanah Liat (Clay animation) (Rizal,
2017).

lHustrasi gambar yang dilengkapi
dengan petunjuk atau catatan
pengambilan gambar Selama proses
pembuatan animasi (Mariana,
2017)."Dengan adanya pembuatan
storyboard, pengarang atau penulis cerita
akan lebih mudah menyampaikan ide

cerita kepada orang lain  karena
memberikan  alur  cerita  dengan
menyajikan beberapa gambar scene

(Setiawan, 2021).

Kesehatan dan --Keselamatan
Kerja (K3) merupakan sistem yang dibuat
sebagai antisipasi timbulnya kecelakaan
kerja akibat dari mesin, peralatan didalam
lingkungan kerja (Yulius & Lubis, 2019).
Dengan memberikan jaminan
keselamatan kerja yang didapatkan oleh
karyawan agar aman saat bekerja, nyaman
dan spesifik (Afianto, 2010). Kesehatan
dan keselamatan kerja adalah hal yang
sangat penting sebab itu semua
perusahaan berkewajiban menyediakan
semua keperluan peralatan/perlengkapan
perlindungan diri atau Personal Protective
Equipment (Rawis et al., 2016).

Untuk  menjawab  kebutuhan
tersebut untuk dapat merancang media
komunikasi K3 (Kesehatan dan -
Keselamatan Kerja) menggunakan motion
-graphic di PT. Sea Asih Lines Padang
agar menjadi efektif dan menarik agar
karyawan di PT. Sea Asih Lines di daerah
Pelabuhan aman dan selamat sesuai
intruksi yanga ada pada motion graphic.

METODE

Metode yang digunakan dalam
pengembangan sistem dalam penelitian
ini adalah Multimedia Development
Lifecycle Method (MDLC). Multimedia
Development Lifecycle Method (MDLC)

ada enam tahapan yaitu konsep (concept),
desain (design), pengumpulan bahan

(material collection), perakitan
(assembly), pengujian (testing) dan
distribusi  (distribution) (Muktiana &

Nurfaizal, 2022).

F i ."-IL / !

/ 3
Concept _,.-'I.'Ja terial Collecting

't )

6 4
Distribution / Y Assembly |/

! \ / 5
. & Tasting d

Gambar Metode Multimedia
Development Life Cycle
(MDLC)(Mongilala et al., 2019)

Pada tahap MDLC terdapat
beberapa tahapan didalam penelitian ini
yakni :

1. Tahap Concept (konsep) bertujuan
untuk menentukan sasaran atau
identifikasi ~ audience. Diawali
dengan menentukan desain seperti
apa Yyang akan divisualisasikan
kemudian menentukan jenis video
animasi, pada  penelitian ini
menggunakan animasi 3D (Muktiana
& Nurfaizal, 2022).

2. Design, sebuah tahap  untuk
membuat proses dari awal, animasi
dan kebutuhan bahan(Pernando &
Cundana, 2021)

3. Collecting, sebuah tahap yang
mengumpulkan material yang selaras
untuk pembuatan animasi.

4. Assembly, sebuah tahap dimana
semua  material yang  sudah
dikumpukan  kemudian  disusun
(Arya et al., 2022)

5. Proses pengujian film animasi
tersebut menggunakan 2 (dua)

pengujian yakni pengujian alpha test
dan beta test. Alpha test,proses
pengujian yang dilakukan oleh
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peneliti itu sendiri. Beta test,proses
pengujian yang melibatkan
pengguna akhir dan mengumpulkan
ke pihak PT. Sea Asih Lines Padang
(Hong et al., 2022).

6. Tahap ini video animasi akan
disimpan dalam sebuah media
penyimpanan. Output video animasi
yang sudah dibuat akan dipublikasi
melalui akun youtube peneliti dan
pihak PT. Sea Asih Lines Padang
(Neta et al., 2020)

Model MDLC sebuah teknik yang
mengumpulkan informasi  mengenai
kebutuhan-kebutuhan  informasi  dari
pengguna secara tepat. Berfokus pada
penyajian tentang motion graphic tersebut
yang akan nampak bagi pengguna. MDLC
tersebut akan dievaluasi oleh pengguna
untuk  dipakai  sebagai  menyaring
kebutuhan yanga akan dipakai sebagai
media komunikasi motion graphic pada
PT. Sea Asih Lines Padang.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Perancangan Perancangan
Skenario yang dibuat dari naskah yang
disiapkan oleh salah satu karyawan K3 di
PT. Sea Asih Lines Padang, yang
memiliki tahapan yakni :

1. Lambang dari PT. Sea Asih Lines
Padang dan logo Kesehatan dan
Keselamatan Kerja(K3).

2. Memberikan keterangan tentang
Kesehatan dan Keselamatan Kerja di
PT. Sea Asih Lines.

3. Memberikan alur kerja di bagian

lapangan  terutama di  daerah
dermaga Pelabuhan Teluk Bayur
Padang.

4, Setiap frame diberikan pesan
peringatan tentang bahaya Kkerja
tanpa pengamanan K3 di tempat
kerja.

5. Setiap frame terdapat gambar
karyawan,istri karyawan dan
anak,tentang  kepedulian  dalam

melaksanakan K3 di PT. Sea Asih
Lines Padang.

6. Di motion graphic ini diberikan
sebuah music klasik agar yang
melihat tidak monoton.

Rancangan stroryboard ini dibuat
untuk membuat sketsa awal, apa-apa saja
yang akan ditampilkan dan
diracangan,agar nantinya karyawan dan
pimpinan bisa dapat dimengerti dan jelas.

Tabel. Storyboard Desain Animasi
Motion graphic Sosialisasi K3

PT. Sea Asih Line
Padang, sebagai
ciri khas sebuah
berwarna hijau di

UTAMAKAN

KESELAMATAN & KEseHATAN kerja 2tAS  warna  dasar

putih

perusahaan untuk
dikenal oleh
perusahaan lain.
Terdapat lambang
K3 dengan palang
Terdapat pakaian
winfs Karyawan — dalam
bekerja  dengan
__|.rincian-
| finciannya,sperti

Hianaa Peng .

>
s

Master

Gambar Keterangan
dilingkari roda
" helm keselamatan,

Terdapat lambang
@ bergigi  sebelas
@ -BT;J"\IGX?Rompi dll.

grdapat tampilan
ro motion

Terdapat gambar
orang sebagai
karyawan di PT.
Sea Asih Lines
Padang dengan
pakaian khas

perusahaan.
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Didalam motion
graphic ini akan
ada menjelaskan
tentang status istri
karyawan,karena
keselamatan
sangat penting
demi keluarga
dirumah dan
perusahaan.
Didalam motion
graphic ini akan
ada menjelaskan
tentang status
anak
karyawan,karena
keselamatan

sangat penting
demi keluarga
dirumah dan
perusahaan.

Didalam motion
graphic ini

terdapat pimpinan
diperusahaan
untuk
menyampaikan
penting nya
keselamatan kerja
di lingkungan
perusahaan.

Setelah rancangan Storyboard
maka akan dibuat rancangan karakter
yang ada pada motion graphic tersebut
agar yang melihat dapat paham apa yang
ditampilkan dan para pelaku dapat
mematuhi tentang keselamatan kerja di
perusahaan.

Tabel. Rancangan Karakter

Gambar Keterangan
Terdapat gambar
orang sebagai

karyawan di PT.
Sea Asih Lines

Padang dengan
pakaian khas
perusahaan.

Didalam  motion
graphic ini akan
ada  menjelaskan
tentang status istri
karyawan,karena

keselamatan sangat
penting demi
keluarga dirumah
dan perusahaan.

Didalam  motion
graphic ini akan
ada  menjelaskan
tentang status anak
- | karyawan,karena

keselamatan sangat
penting demi
keluarga dirumah
dan perusahaan.

Didalam  motion
graphic ini terdapat
pimpinan
diperusahaan untuk
menyampaikan
penting nya
keselamatan Kkerja
di lingkungan
perusahaan.

Rancangan Aset dan Property
Setelah rancangan karakter maka langkah
selanjutnya akan dibuat rancangan aset
dan property dalam penayangan motion
graphic tersebut, aset apa-apa saja yang
bisa  diperlihatkan  sesuai  standar
keselamatan kerja dari K3, terdiri dari
name tag, helm dan baju karyawan.

Tabel. Rancangan Aset dan Property

Gambar Keterangan

Terdapat kartu
tanda  pengenala
aryawan sebagai
aryawan di PT.
ea Asih Lines
adang.

Seragam karyawan
di PT. Sea Asih
Lines Padang.




Journal of Science and Social Research
June 2022, V (2): 254 — 261

ISSN 2615 — 4307 (Print)
ISSN 2615 — 3262 (Online)

Available online at http://jurnal.goretanpena.com/index.php/JSSR

Terdapat helm
keselamatan kerja
yang digunakan
oleh karyawan di
PT. Sea Asih Lines
Padang.

Rancangan  Motion  graphic
Setelah rancangan yang dibuat melalui
stroryboard, maka terdapat beberapa
rancangan animasi motion graphic yaitu
lambang perusahaan, Lambang K3,
Lambang pakaian karyawan saat bertugas
dan intro dalam penayangan motion
graphic di area perusahaan.

Tabel. Rancangan Animasi Motion
graphic

Gambar Keterangan

Terdapat lambang
PT. Sea Asih Line
Padang,  sebagai
ciri  khas sebuah
perusahaan untuk
dikenal oleh
perusahaan lain.

Terdapat lambang
K3 dengan palang

@ dilingkari roda
bergigi sebelas

ERSELAMATAN & KHGHHATAM KREIA berwarna hijau di
atas warna dasar

putih
Terdapat pakaian
MR karyawan  dalam
c‘ \"} bekerja dengan
Y 2 rincian-
@Y U™ | rinciannya, sperti
/‘\ D) helm keselamatan,
U N Y | Rompidll.
IPRQIPRRRRE| Terdapat tampilan

k intro motion
o graphic yang akan
Al di  sosialisasikan
ryl kepada PT. Sea
Asih Lines Padang.

!
SAFETY FIRST,

SIMPULAN

Untuk merancang media
komunikasi Kesehatan dan Keselamatan
Kerja(K3) di PT. Sea Asih Lines Padang
dengan menggunakan aplikasi adobe
illustrator dalam pembuatan aset dan
karakter, sedangkan aplikasi adobe after
effect untuk media komunikasi motion
graphic,  sedangkan  untuk audio
menggunakan aplikasi adobe premier
sehingga dapat membantu PT. Sea Asih
Lines Padang dalam  memberikan
informasi  tentang  Kesehatan  dan
Keselamatan Kerja(K3) yang efektif dan
menarik bagi seluruh karyawan di PT. Sea
Asih Lines Padang terutama didaerah
dermaga Teluk Bayur menggunakan
media komunikasi Motion graphic..
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